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Via Dalmazia, 424 - Pistoia 


MEGADRIVE (i richiestissimi) 


Addams family £ 69.000 
Aladdin E 89.000 
Brett hull hockey £ 109.000 
Bubsy £ 69.000 
Castelvonia £. 69.000 
Combat cars E. 119.000 
Cool spot £ 99.000 
Fifa int. soccer LE 109.000 
Flashback £ 99.000 
Incredible Hulk £. 139.000 
Jungle book £. 119.000 
Jungle strike £. 109.000 
Kick off 3 £. 109.000 
Land stalker £ 99.000 
Lethal enforce £. = 149.000 
Nba jam £. 95.000 
Nba showdown £. 129.000 
Pete Sampra tennis £. 109.000 
Robocop vs Terminator £. 129.000 
Rocket knight adv. £. 99.000 
Ryan Giggs soccer £ 109.000 
Sensible soccer £. 89.000 
Sensible soccer 2 £. = 129.000 
Sonic 3 £ 89.000 
Subterrania i 129.000 
Virtua racing £. 119.000 
World cup USA 94 £. 109.000 
SUPERNES / FAMICOM 

Aladdin £. 139.000 
LUCI) £. 69.000 
Asterix £ 59.000 
Axelay £ 69.000 
Batman returns É 79.000 
Bubsy £ 69.000 
Bugsy bunny E. 129.000 
(CHIETI £. 99.000 
Daffy duck £. 139.000 
Desert fighter £. 129.000 
Equinox £. 109.000 
Fifa înt. soccer £ 99.000 
Flashback £. 59.000 
Goof trop £ 79.000 
Incredible Hulk £. = 149.000 
Jimmy Connors £ 99.000 
Kick off 3 £. 129.000 
Lethal enforce £. 169.000 
Lost vicking £ 99.000 
Mario all star £. = 129.000 
Megaman X £. 129.000 
Nba jam £. 129.000 
Parodius £ 79.000 
Pop'n twin bee £ 89.000 
Rock roll racing £. 109.000 
Star wars 2 £ 149.000 
Star wing Li 69.000 
Stunt race FX £. = 139.000 
Super bomberman £ 69.000 
Super Mario world £ 69.000 
Super metroid £. 129.000 
Super turrican £. 89.000 
Young merlyn £. = 129.000 


MEGADRIVE 
Art of fighting 


Dragon 

Dragon ball 2 
Eternal champion 
Fatal Fury 

Fatal fury 2 
Mortal kombat 
Mortal kombact 2 
Street fighter 2 
Super 

street fighter 2 
Street of rage 2 
Street of rage 3 
Turtles tournament 


PER I TUOI ORDINI 


0573 903277 


Fax 0573 - 903955 


£. 99.000 
£. 129,000 
£. 119.000 
£. 139.000 
£. 99.000 
£. 119.000 
£. 89.000 
£. 139.000 
£. 89.000 
£. 149.000 
£. 79.000 
£. 89.000 
£. 129.000 


SUPER NES / FAMICOM 
Art of fighting £. 129.000 
Battle master £. 129.000 
Clay fighter £. 129.000 
Dead dance £. 89.000 
Drugon £. 139.000 
Dragon ball Z £. 99.000 
Dragon ball Z 2 £. 139.000 
Fatal fury 2 £. 129.000 
Fatal fury special £. 179.000 
Fighter's history. £. 159.000 
Final fight 2 £. 69.000 
Ken of north star VII £. 139.000 
Mortal kombat £. 99.000 
Mortal kombat 2. £. 149.000 
Ranma }/2 £. 129.000 
Ranma 1/22 £. 139.000 
Ranma 1/24 £. 169.000 
Street fighter 2 turbo £. 129.000 
Super ; 
street fighter 2 £. 149.000 
Turtles tornament £. 139.000 
World heroes 2 £. 139.000 
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MEGAMAIL 
Ahahahoh... Alla fine ce l'abbiamo fatta! Abbiamo ristretto la Megamail a sole 4 
pagine!!! Ahchahah... Come? No, tranquilli, il prossimo mese tornano le solite 6 


pagine... 


MEGACONSOLE INTERNATIONAL NEWS NETWORK 

Megaman su Megadrive? Il tie-in de Il Punitore? Lo spazzolino da denti di Rocco 
Tano? Tutto questo, e molto altro, nelle News di Mega Console (no dai, stavamo 
scherzando, lo spazzolino di Rocco non c'è...) 


MEGA 32 SHOW! 

Mega Trentadue... Sciò! Ehm... MBF, detto anche l’uomo-calcolatrice (secondo lui 
400.000 diviso 1.600 fa 450...), si esalta per la nuova periferica Sega e presenta i 
primi titoli per Mars disponibili sul pianeta Terra... 


MEGATRIX 

Fabio D'Italia è un disgraziato: non ha fatto NIENTE per un mese e queste pagine 
piene di trucchi, consigli e soluzioni sono quantomai sudate, quindi apprezzatele 
per quello che valgono... 


VIEWPOINTS 


Sette! Quattro! Cinque! Ah, è vero: adesso dobbiamo aggiornarci... A! CI D... 


Quattro. No, non è quanto abbiamo totalizzato alla schedina domenica passa- 
ta, ma semplicemente le ore di sonno dormite dal redattore medio di Mega 
Console lo scorso mese. Fra alluvioni, guasti elettromeccanici, infortuni, trasferte 
calcistiche, gastriti, influenze e infortuni simili, potete considerare quasi un mi- 
racolo la rivista che reggete fra le mani (a meno che non la teniate con i piedi 
come fa BioMassa, così da avere entrambi le mani libere per mangiare...). 
Verrebbe voglia di non ringraziare nessuno vista la dose di sfiga piovutaci ad- 


dosso, ma poi avremmo la coscienza sporca (e, si sa, dopo non c'è Dash che | 


tenga...), quindi beccatevi ‘sta lista. Thanxalot 2... Antonio Buffa, Peppe's Er 


Pizza, i Roiders (che sono riusciti già a perdere le prime due partite del Cam- & 


pionato NFL...), il Fantacalcio (quello vero, not da fake one), Nadine, il Games 
Workshop di Londra, Dino Island (se andate a Goteborg non potete perdervelo, 
questa è realtà virtuale, altro che palle...), Biscardi & Mosca (il duo comico più 
incredibile doi tempi di Cochi & Renato), i Novotrade per Ecco 2, Nicole di 
Vancouver (va bene, siamo dei ruffiani, lo sappiamo già...), il Lele, Dino Dini e 
il suo pallone (con cui siamo - quasi - riusciti a spaccare un neon della reda...), 
Capitan Findus, Juza (che, incredibile a dirsi, è stato alquanto presente. ..) e tut- 
ti i lettori che ci hanno telefonato, scritto e faxato in questi mesi. Non si ringra- 
ziano i lettori che telefonano alle 23:29, quando stiamo per 


A-t-t-e-n-z-i-o-n-e! Ricordiamo a tutti i lettori di 


Mega Console gli orari in cui telefonare in reda... 


î Se desiderate avere informazioni, delucidazioni o 


chiarimenti sulle uscite di giochi, console, moto, di- | 
schi, film e compagnia bella, potete telefonare al 
numero 02/66981487 o 02/66981586 dalle 15 
alle 17, dal lunedì al venerdì. Se altresì volete 
qualche trucco, soluzione o consiglio su qualsiasi 
gioco uscito finora per Megadrive, Mega CD, Ma- 
ster System o Game Gear... Beh, i numeri di te- 
lefono sono gli stessi, ma l'orario è dalle 16 alle 
18 di ogni venerdì. Occhio perché gli orari in cui 
chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra, 
quindi non telefonateci alle 11 di lunedì mattina 
per sapere come fa ad allacciarsi le scarpe Baraka 
o vi costringeremo all'esilio a Turku, che, nel caso 
non lo sapeste, è la seconda città della Finlandia, 
nonché il posto più brutto sulla faccia della Terra. 
Non si trova nemmeno Mega Console nelle edico- 
le, ma solo Megadrive Kuaakpaapku e Sega 
Laahtaakutaa, quindi fate i bravi... 


Oh, ma li avete visti i nuovi boots della Nike? 
Troppobbbellisssimi!!! Forse non sono proprio 
l'ideale per andare a ballare o a giocare a pallo- 
ne, ma sono stra-radicali! Vabbé, lasciamo per- 
dere: nel caso ve ne freghi qualcosa eccovi un | 
paio di album gustosi usciti negli ultimi tempi... 


Gravediggaz - 6 Feet Deep 


Organized Konfusion 
Stress: the Extinction Agenda 
Big Mike - Somethin’ Serious 


andare a casa dopo una dura giornata di lavoro, per sapere le Misia i 


Fatality di Mortal Kombat 2 su Game Gear... 
Ah, a proposito: la maestra ci faceva cantare, ma io non riusci- 
vo perché non capivo le parole... 
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Abbonarsi a Mega Console vuol dire: 


senza rischiare di perdere nemmeno un numero 


ssere sempre informati sulle novità e sul meglio per la tua console 


vere la certezza di ricevere, comodamente a casa propria, la rivista 


Q icevere 11 numeri della rivista con uno sconto del 20% sul prezzo di 


copertina che resterà invariato per tutta la durata dell'abbonamento 
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tempo materiale per fare di più... 
Dai, non fate quella faccia, fratel- 
li... Tanto per cominciare, il vuoto 


mero! Colgo l'occasione per rin- 
graziare tutti coloro che ci scrivo- 
no o faxano per suggerire miglio- 
ramenti a Mega Console: è so- 


PS 
Il bellissimo logo di questo mese è 
di Enrico ‘77. E voi cosa state 


aspettando a spedire il vostro? 
! 


Pensa te cosa mi tocca 
leggere?!? 

Sono ancora io, Mega 
Killer, ma il mio vero 
nome è luca Donato. Il 


mente era Besi 

NdMBF). MA CHI TI CRE- 
DI DI ESSERE? Invece di 
spedire annunci per 
corrispondere <con 


per vendere il tuo CD 
32. Guarda, sono since- 
ramente dispiaciuto per 
te: buttare via tanti sol- 
di per un bidone del 


dore è riuscita nel suo 
intento: fallire. Se la 
smetti di fare il prepo- 

nte, potrei anche invi- 
tarti a casa mia per 


chiedendo troppo, solo 
di riconoscere che - og- 
gettivamente parlando 
- il CD 32 è morto. Pun- 
to. Puoi spararmi quan- 


re quanti possessori di 
Mega CD prenderebbe- 
ro seriamente in consi- 
derazione la sola idea 
di scambiarlo per un €D 


Raga, raga, raga... Cal- 
matevi: scannarsi su 
qualcosa creato per il 
divertimento - nello fat- 


rei precisare che non ho 
“sbiancato” proprio 
nessuno: mi sono limi- 
fato a riportare dei dati 
di vendita, cioè, dei da- 


ti di fatto che, come 
tali, si possono com- 
mentare, non rifiutare. 
Anche se è forse super- 


mente dalla macchina 
sulla quale “girano”... 
Super Stardust per 
A1200/CD32, ad esem- 
pio, è il migliore spara- 


ga, non commettete 
l'errore di quelli che po- 
liticizzano tutto, com- 
prese le riviste specia- 
lizzate. | videogiochi 


un passatempo. 

E non mi sembra nep- 
pure il caso di infierire 
sulla Commodore, i cui 
computer (Vic 20, C64, 


Amiga) hanno rappre- 
sentato una tappa for 
damentale della storia 
dei videogiochi. Un mi- 
nimo di rispetto, per la 
maiella... 

Sentiamo ora qualche 
intervento dal pubblico 
(si tratta solo di un 
campione delle lettere 


pervenute): 


“So perfettamente che 
il CD32 può dare la 
biada al MCD quando 
e come vuole, ma per 
riuscirci, la macchina 
Commodore dovrebbe 
mostrare qualcosa di 
meglio di Seek and 
Destroy (32-bit? Mi ri- 
corda Tiger Heli per 
NES), Spero per te, ca- 
ro Stefano, che tu deb- 
ba aspettare meno di 
me per avere giochi 
degni della tua macchi- 
na, e ti saluto con tutto 
il rispetto dovuto a una 


persona più vecchia di 
me, alla quale l'espe- 
rienza dovrebbe aver 
insegnato qualcosa di 
più che non le “fanta. 
stiche” specifiche tecni 
che di un sistema (ne 
riparliamo dopo l’usci. 
ta del M32) il cui gioco 
di punto vanta una 
giocabilità che si avvi 
cina tristemente @ 
AX101 (che ho avuto 
la fortuna di non com 

prare)”. 
(Mattia “Zet” 
Zaffaroni) 


“L'unica cosa 

fe, sulla quale 
er —.. mi trovo 
— d’accordo 
della lettera di Stefano 
Besi è il prezzo del 
MCD, effettivamente 
un po’ caro, ma non 
montarti la testa, per- 
ché questa è l'unica 
cosa esatta che hai 
scritto. Se la può mon- 
tare invece Mega Kil- 
ler, con il quale con- 
cordo pienamente, so- 
prattutto sul fatto che 
la Commodore si sta 
facendo da sola: ho 
letto nella posta di 
un’altra rivista di un 
ragazzo che era inde- 
ciso se vendere il suo 


ATLANTIDE 


PUNTO VENDITA A SEREGNO (MI) IN VIA ROSSINI N. 43 


MEGADRIVE 


AERO THE ACRO-BAT 


ALADDIN 


ALISIA DRAGOON 
ANDRE AGASSI TENNIS 
ANOTHER WORLO 
ARCH RIVALS BASKET 
ARIEL (LA SIRENETTA) 
AYRTON SENNA'S G.P.2 
BART'S NIGHTMARE 
BATMAN RETURNS 
BATTLE MANIA 
BRAM STOKER'S DRACULA 
BUB8SY THE BOBCAT 
CASTLEVANIA BLOODIN' 
CHIKY CHIKY BOYS 
CLIFFHANGER 
COMBAT CARS 


COOL SPOT 


COSMIC SPACEHEAD 
CYBORG JUSTICE 
DAVID ROBINSONS'S BASKET 
DOUBLE DRAGON 5 


DRAGON 


DYNAMITE HEADDY 
ECCO THE DOLPHIN 2 


EX-RANZA (RANGERX) 
FANTASTIC DIZZY 
FATAL FURY 2 
FIFA SOCCER 
GEORGE FOREMAN'S BOXE 
GHOULS'N GHOSTS 
GLOBAL GLADIATORS 
GOLDEN AXE 3 
GRANADA 
GREENDOG 
GUNSHIP 
INDIANA JONES 
JAMES POND 3 
JOHN MADDEN FOOTBALL 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
KICK OFF 3 
KID CHAMELEON 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MAZIN WARS (MAZINGA) 
MEGA GAMES 2 (3x 1) 
MERCS (COMMANDO 2) 
MICROMACHINES 2 
MORTAL KOMBAT 
MORTAL KOMBAT 2 
NEA SHOWDOWN 


OUTRUNNERS 
PETE SAMPRAS TENNIS 
PULSEMAN 
RISKY WOODS 
ROAD BLASTERS 
SENSIBLE SOCCER '94 
SONIC & KNUCKLE 
STREET FIGHTER 2 PLUS 
STREETS OF RAGE 3 
STRIDER 
SUPER HANGON 
SUPER OFF ROAD 
SUPER STREET FIGHTER 2 
SUPERMAN 
T2 JUDGEMENT DAY 
T2 THE ARCADE GAME 
TALESPIN 
TAZ-MANIA 
TAZ-MANIA 2 
THE ADDAMS FAMILY 
THE INCREDIBLE HULK , 
THE JUNGLE BOOK 
TINY TOON ADVENT. 
TREASURELAND ADVENT 
WONDERBOY IN M.W 
\MWF ROYAL RUMBLE 
X-MEN 


GAME GEAR 


ALADDIN 
ALIEN 3 
ALIEN SYNDROME 
ARIEL (LA SIRENETTA) 


AX BATTLER (GOLDEN AXE) 


BATIVAN RETURNS 


BRAM STOKER'S DRACULA 


CASTLE OF ILLUSION 
CHAKAN FOREVER MAN 
CHUCK ROCK 
COSMIC SPACEHEAD 
DESERT SPEEDTRAP 
DORAEMON 
DYNAMITE HEADDY 
E. HOLYFIELD'S BOXING 
GALAGA 
GLOBAL GLADIATORS 
GP RIDER (MOTO) 
HOOK 
INDIANA JONES 
JURASSIC PARK 
LAST ACTION HERO 
MORTAL KOMBAT 2 
SENSIBLE SOCCER ‘94 
SONIC DRIFT 


SONIC SPINBALL 
SPACE HARRIER 
STAR WARS 
T2 JUDGEMENT DAY 
T2 THE ARCADE GAME 
THE INCREDIBLE HULK 
THE SIMPSONS 


MASTER SYSTEM 


AYRTON SENNA'S 6.P.2 
DONALD DUCK 
GHOULS'N GHOSTS 
GP RIDER (MOTO) 
INDIANA JONES 
MERCS 
OUT RUN 
PRINCE OF PERSIA 
RASTAN 
SHADOW DANCER 
SHINOBI 
SONIC 
SPIDER-MAN 
SUPER KICK OFF 
SUPERMAN 
T2 JUDGEMENT DAY 
TIME SOLDIERS 


WIMBLEDON 2 
WONDER BOY IN M.W 
WORLD GRAND PRIX 


MEGA-CD 
BATTLECORPS 
DUNE 
FIFA SOCCER 
FINAL FIGHT CD 
HEIMDALL 
MORTAL KOMBAT 
PRINCE OF PERSIA 
REBEL ASSAULT 
SEGA CLASSICS ARCADE 
SENSIBLE SOCCER ‘94 
VAY 


GAMEBOY 
SUPER-NES 
AMIGA CD32 


VASTO ASSORTIMENTO 
JOYPAD - JOYSTICK 
ACCESSORI 


VENDITA PER CORRISPONDENZA TELEFONA AL (0362) 23.81.48 


mai”, 
(Marco “Puck” 
Del Bianco) 


oltre che per compli- 
mentarvi con voi per la 
splendida rivista (le 
news e le foto sono 
semplicemente splendi- 


diritti, ovvero Mean 
Machines Sega. La te- 
stata inglese è fantasti- 
ca (non potevate sce- 
glierne una migliore!), 


dotta ad una sfilza di 
insulti e di volgarità che 
colui che si occupa della 
Posta (Yob, appunto) in- 
via all'indirizzo di 


*x * 


Dopo Carlo Santago- 
stino, è la volta del 


“fratellino” Paolo, 
alias Santaz, nostro 
collaboratore nonché 
compagno di mille 
avventure. In questa 


classico Inter- 
Rail estivo - 
potete vedere 
quel beota 
del Santaz fa- 
re gesti osceni 
sullo sfondo 
del camper 
graffitato del- 


la Nintendo (aaar- 
gh!) a Stoccolma, 
Svezia. Che storia 
epocale (e dovreste 
vedere le svedesi, al- 
tro che Nintendo... - 
NdSimon)... 


Motate il moccioso în bici sulla sinistra 


non mi era mai capitato 
di vedere nulla di simi- 


le. Come è possibile che 


un energumeno qual. 
siasi si “impossessi’” let- 


“Secondo me, Sega e 
Nintendo stanno gio- 
cando una specie di 
partita a scacchi: 
ognuno aspetta la 
mossa dell'altro per 
poi contrattaccare con 
qualche novità. Se io 
fossi un dirigente del. 
la Nintendo, non sta- 
rei certo a girarmi i 
pollici, ma tenterei 
(anche se è difficilissi- 
mo) di dare filo da 
torcere alla Sega, e 

voi?” 
(Piero 
“l’Ammazzarecord” 
Ferrario) 


“La cosa che più mi 
disorienta è il pro- 
gressivo modificarsi 
degli eventi all’inter- 


che guarda sconcertato il Santaz... 


i iii n rapa fono lt iene i 


L 


Bei) 


sulle pagine di Mega 
Console, ti saluto e ti 
prego di rispondermi 


presto. 


no di questo universo 
parallelo e così con- 
soles e computers si 
evolvono ad un ritmo 
vertiginoso ed è mol- 
to difficile stare al 
passo. E’ incredibi- 
le...” 

(Leo NRG Manlio) 


“Se si potesse creare 
un sistema di noleg- 
gio dei videogames 
su larga scala, simile 
a quello per i film in 
VHS, il mercato vi- 
deoludico ci guada- 
gnerebbe molto... Le 
solite parole al vento, 
dite? Speriamo di 
nol” 

(Antonio Micino) 


mente ad uscire dalla 
placenta nullificante 
che li avvolge - come 


una letale anaconda - 
in un abbraccio morta- 


non esiste niente di si- 
mile sulle riviste di vi- 
deogiochi. Anche l’in- 
sulto è una 
forma d’arte, 


Carmelo Be- 
ne... E poi la 
violenza ver- 
bale gratuita WR 
di Mean Yob 


te al quale 
bisognereb- 
be gridare 
allo scanda- 
lo, è costitui- 


hd 


sulla stam- 


puzza dei propri peti”. 
Questi sono i veri insul- 
ti dai quali devi guar- 
darti, caro amico uliga- 
no, perché rappresen- 


insiglio è: serivi- 
gli. Fatti insultare. Poi ti 
sentirai meglio. 


Cari amici 

di Mega Console, 

ho acquistato per la pri- 
ma volta la rivista dopo 
aver visto in televisione 
la vostra pubblicità, 
mentre fino a poco tem- 
po fa ne leggevo un’al- 
tra. | miei complimenti! 
Mega Console è fenome- 
nale: anteprime e news 
galattiche, recensioni mi- 
tiche (sei pagine a Mortal 
Kombat II?) e pochissima 
pubblicità (alla faccia di 
quelli che continuano a 
dire che senza pagine e 
pagine di pubblicità non 
si può fare una rivista e 
intanto ci rifilano il 144: 
ma credono davvero che 
nei lettori siamo tutti sce- 
mi?): in quanto a rap- 
porto qualità/prezzo 
non vi batte nessuno! 

Ed ora le mie domande: 


1) Ero un grande fan di 
Super Hang On e non 


vedo l’ora di vedere 
Super Motocross per 
Mega32. Cosa sapete 
di questo gioco? 
2) Quando uscirà Road 
Rash Ill per Megadrive? 
3) Ho visto il bellissimo 
Road Rash per 3DO. 
Uscirà mai qualcosa di 
simile per Mega 320 
Saturn? 
Daniele Colombo 
Milano 


1) Super Motocross 
sarà disponibile a no- 
vembre, uscirà su car- 
tuccia (16Mbit), inclu- 
derà 15 circuiti diffe- 
renti e 3 diversi modelli 
di motocicletta. 

2) Dovrebbe essere 
pronto per Natale. A 
seguire la versione per 
Mega CD. 


3) E’ molto probabile. 
L'Electronic Arts sta lavo» 
rando alla versione a 32- 
bit di Urban Strike e non 
escludo che la loro pros- 
sima conversione per le 
nuove piattaforme Sega 
sia proprio Road Rash... 


Caro MBF, 
tralasciando i meritati 


nel suo genere, vorrei 
proporti alcune doman» 
de che mi assillano co- 
stantemente: 


1) Ho letto su una rivisto 
che la Sega sta lavoran- 
do a Virtua Fighter, Day- 
tona USA e Clockwork 
Knight per Mega 32. 
Quando usciranno? 


Artof Fighti 
Chiki Chili B0ys 
Pea Headdy 


Pt 

S. Monaco GP Il 
Splatter House Ill 

S. Shinobi Il 

Street Fighter Il S.C.E. 
Street of Rage 


2) Mi consigli un bel 
joystick per MD? 

3) Mi piacciono un casi- 
no i giochi alla Flash- 
back. C'è qualcosa di 
simile, sul mercato? 

4) Dopo Mortal Kom- 
bat, vedremo anche 
Mortal Kombat Il per 
MCD? Cosa mi dici di 
Samurai Showdown 
(sempre per MCD)? 

5) Uscirà mai Space 
Hulk per MD? 


Ivano Montini 
Padova 


1) Mai. O meglio: sono 
stati annunciati solo per 
Saturn. 

2) Il Fighter Stick a 6 ta- 
sti è uno dei più tosti 
sul mercato e dovresti 


3) E’ previsto il seguito, 
e dalla Tengen/Time 
Warner è in arrivo Ge- 


neration Lost, che sfrut- 
ta soluzioni grafiche si- 
mili al capolavoro della 
Delphine... 

4) La Acclaim non lo ha 
ancora annunciato uffi- 
cialmente, ma visto il 
successo del primo epi- 
sodio, è probabile anche 
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[ Sed | 
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Tazmania Il 

Tourtle Toum. Fighter 
The Incredible Hulk 
Thunder Force IV 
Urban Stryke 

Virtua Raci 


2SIMONZA N -TE.008/272008- FAX039/2720409 Kick Boxi 
i E King of Col 
Kick Off 3 


eee VERRETE Sie 
(3) 


Super Street Fighter ag 
Shining Force î 


TUTTI | MARCHI E | NOMI ELENCATI SONO DI ESCLUSIVA PROPRIETÀ DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICI 
| PREZZI RIPORTATI SONO IV.A. INCLUSA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA PER 1 ANNO 


POREeCLIZEOE 


| Bari 

| Dragon's Lair 
Final Fight 
F1 World Champ 


Rebel Assault 

Lethal Enforce+Pistola 
Mortal Kombat 
Ground Zero Texas 


Megarace 
Tomcat Alley 
Brutal 


7 | N° STREET FIGHTER 2: 
rIGISTI THE MOVIE 


a cura di Matteo Bittanti 


€ ...And Now 
You Read lt HERE 
FIRST! 


Benvenuti all'appuntamento mensile che 

vi oggioma sistematicamente su tutti i pet 

tegolezzi più intripponti di caso Sega: le 

consueto overdose di notizie per lo tribù 

che videogioco... Cominciamo con uno 

comunicazione di servizio: Malcolm Mille: 

è il nuovo presidente dello Sega of Euro 

pe. Miller, già dirigente dello Amstrad 

prende il posto di Nick Alexander. Bella lì. 

ma gio el Csi sip 

merà Secret Forces e, ehm, questo è psc gzt 

quanto. Per ora, ovviamente. Per la serie 

"Giochi Che Non Vedremo Mai”, segno Praticamente è un Mr. bianco... 

liomo che Heimdell HI per MCO è stat: 

cestinato, giacché il primo episodio he 

venduto poco o niente, Già, in effetti 

non era un picchiaduro. In forsa anche 

Demolition Man per Megedrive è 

Mega CD. L'hype del film di Stallone 

ormoi da tempo sgonfiata e comunque è i IL CAST 

gioco non uscirà per ottobre come on n i Ì 

nunciato. Troppe brutte notizie? Avete 

ragione. Che ne dite alloro di una sime 

lozione di calcio per Mega CD che misce 

lo il meglio di Sensible e di Fifa In 

ternational Soccer? Troppo bello pe 

essere vero? Beh, vi dico che la Hudson 

Soft sta lavorando a qualcoso di simile 

che dovrebbe incorporare anche animo 

zioni in full motion video. Indovinate un 

po’ chi sta realizzando il codice? | Pro 

be. Ma quonto lavorano “sti tipi? Ma 

quanto guadagnano, soprattutto? Che 

storia. Quelli dello Hudson sono anche d 

lavoro sulla versione digitale di Dvm- 

geon Explorer Il (un favoloso done 

di Gauntlet già uscito per Duo) + 

Wings of Thunder. La JVC è invece 

impegnata sull'appetitoso World 

Championship Relly. 

Intanto lo Sega è saltato fuori con True- 

vision S, uno nuovo rivoluzionario tecn 

co di compressione dati, sviluppato dalle = 

Duck Technologies, che troverà presto op 

Serg nel sofiere dele Mr. Bison sembra un gerarca nazista... 
Sego (Mega CD, Mego 32 CD 


[eg MEGA CONSOLE 


Un bel trio, monc’è che die... 


DOUBLE DRAGON: 


THE MOVIE 


. 


Mega Console vi porta sul set di Double 
Dragon, the movie! 


CAPCOM NEVIS 
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ome Gear: un altimo pessatrerpo per le are di latino 
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ROM, Saturn). | principoli vantaggi di que- 
ste nuova tecnologio consistono in sostan 
tidi miglioramenti in termini di grafico: 
sarà infatti possibile realizzare sofisticati 
afietti speciali come trasparenze, dissot 
renze, sovrapposizioni di piani differenti, 
onti-glicsing e persino fultmotion-video in 
tenftivo. Giù, se quanto affermo lo Sego 
torisponde a verità, presto avremo giochi 
he misceleno grafica poligonale al full 
motion video, ottenendo non solo qualco 
g di esteticamente splendido mo anche 
issolutamente interagibile! Superato il 
grande limite del FMV? Speriomo di sì... 
noltre, a differenza dell'MPEG, tecnologia 
ancora relativamente costosa che richiede 
impiego di hardware per la decodifica, il 
Truevision S può essere implementato 
vio software, senza akuna speso aggiunti 
vo ch porte dell'utente. Una vera gallata, 
ah? Siomo impazienti di vedere i primi 
giochi basati su questo radicale tecnolo 
gio... Restiamo in caso Sega. Fans di 
Somic: la grande “S" sta focendo le cose 
in gorde per il nuovo episodio dello mi 
glio:e serie platform di sempre! Somic 
The Hedgehog 4 (da non confondere 
con Sonic vs Knuckles, presentuto su 
questo numero di MC) dovrebbe uscire 
antro lo prima metà del ‘95, in contempo: 


Hard Wired: beh, la foto non è il 
massimo, ma questo potrebbe essere il 
gioco o ]6-bit del 1995! 


roneo per Megadrive, Mega CD e Game 
Geor. Acoyeah! Ricordote Alien 
Soldier? Massì, doi, era un progetto dei 
Tiosure che vi avevamo presentato in om 
teprimo assoluta qualche mese fa. Ebbe 
ne, il gioco non solo è praticamente termi 
noto, mo è anche prossimo ad uscire! Il 
mofivo dello nostro esaltazione sta nel fat 
to che Alien Soldier (16 Mbit) è nien 
tepopodimeno che un clone iperpompato 
di Super Contra. Si ripropone quindi i 
duello Sega (Alien Soldier) versus Ko 


MEGA CONSOLE RE 


| 
| 


Î 


nomi (Contra: Hard Cops)... Intrip: 
ponte. Ah, per restare in temo, Yoyw 
Akusho, il picchiaduro dei Treasure che - 
per la prima volta su Megadrive - consen 
tirà 0 ben quattro giocatori di menorsi vi 
cendevolmente uscirà a novembre. Dovre 
ste trovare uno foto do qualche parte, im 
Tomiomo in Europa, e precisamente in 
Germanio, patrio dei Zyrinx. Chi sono co- 
storo? Beh, sono gli autori di un gioco 
che è giò diventato un classico: Sub 
Terrania. | teutonici sono ol lavoro un 
nuovo progetto per Megadrive: non si 
tratto di Sub-Terrania 2, ma di 
Hard Wired (la versione finale potret- 
be venire ribattezzato Commando 
Raid). Trattusi di uno sporatutto suddi 
viso in due sezioni completamente diffe- 
renti: nella prima dovrete pilotore un eli- 
cottero ultro-carenato su paesaggi splen- 
didamente ricreati. Questo sezione inclu- 
de un'ottima grafica poligonale, inzup- 
pata di dose massicce di texture mup- 


A 


ted 
carter 


Yuyv Akusho (MD): il primo picchiaduro 
dei Treasure! 


ping. Non solo: lo presentazione è in full 
motion video (sì, su cortuccio!!!). La 
coso più incredibile è che gli Zyrinx non 
hanno fatto ricorso od alcun chip SVP. 
Nello seconda sezione, “è lò" Gaun= 
tlet, dovrete salvore gli ostaggi e blo- 
store i cottivi asserragliati nei vori edifi 
ci...Vi promettiamo un’onteprima este- 
sa per il prossimo numero... À proposi 
to di giochi favolosi: la UBI Soft ha in 
tenzione di convertire per MD un favolo- 
so gioco di corse allo Super Mario 
Kart che si intitolo Street Racer, m- 
minente per SNES (vedere Super 


MEGA CONSOLE 


SODALIZIO TRA ROCKET SCIENCE E SEGA! 


Ho due porole per wi: Rodcet Science. Stampatevele bene nello vostro testolina ingelloto. Perché? Beh, se dietro clla grafica dei giochi che stanno sviluppando per Mega (De 
Mega 32 CD-ROM c'è almeno un briciolo di gameplay, potrebbero diventare LA software house americana numero uno. Mon ci credete? Beh, qualcuno che ne so un po' più di ndi, 
cioè lo Sego, ha investito in questo nuovo compognio qualcesa come 12 milioni di dollari. E questo è solo l'inizio. La Rocket Science - fondata do Pete Bamett (il craniore di Cine: 
pok per Mar) e Steve Blonit - utilizzo sofisticatissime piattaforme dello Siicon Graphics per realizzare giochi spettocolari, esclusivomente per sistemi CD-ROM. | primi dye giochi che 
ved'emo sono Loadstar: The Adventure of Tully Boline + un'ewsentero infergalattica o metà ro Frontier (Amigo e PO e Super Wing Commander (300) - e Ca- 
dillac & Dinosaurs - ché non è la conversione del mediocre coin-op Capcom, mo si è ispira anch'esso a un celebre cernic omericono. Tra Ì prossimi progetti c'è Derkride, oc 
sorto di simulatore di montegne russe in un universo virtuale. .. Wow! Checkata le pictures, noi ci vediamo prossimamente per un'anteprima estesa di quello radicole 


LEGENDA DIE HARD 53 


Titolo: DIE HARD 3 
Macchina: MD, M32, $$ 
Cosa: FOX 

Genere: AZIONE 
Uscita: FEBBRAIO 


La Fox (redi Pagemaster) 
ha onnenciato la versione in 
terottive di uno dei film 
d'azione più attesi del 1995, 
Die Hard 3, interpretoto 
dal solito Bruce “Il colore det 
lo notte” Willis. |l gioco sorà 
disponibile per Megodrive, 
Nega 32 è Satuin e sorè un 
compendo dei primi tre film 
(Trappola di Cristallo e 


MORTAL 
KOMBAT II 


Console: MASTER SYSTEM 
Casa: ACCLAIM 

Genere: PICCHIADURO 
Uscita: IMMINENTE 


Aooayeoh! Gioite possesseri del Master System! 


58 secondi per morire) 
nei panni del muscoloso John 
NcCon dovete sconfiggere i 
tarponi dello situazione (il 
cattivo di Die Hard HI sorò 
nientepopodimeno che Je- 
remy “Inseporebili’ lons!) 


Lo Acclaim ha pensato andre voi, convertendo il 
celebre e violento picchioduro dello 
Bolly//Midway anche per l'B-+bit Sega. Do quanto 
obbiamo visto, Mortal Kombat Il per MS è È 
molte fedele all'originale, 
soprattutto per quello che 
riguardo lo giocabilità (i 
Probe - sempre loro - ci 
sonno definitivamente fo- 
re). Per la recensione 
completo non perdete 


Mega Console #9! 


Indovinota un po‘ chi sto ivo 


rende o questo progetto? | mitici Probe (Mortal Kombat Il). Preparatevi qu quekcosa di massiccio... 


Caspiterina, che mazzata avvelenata... 


PRIMAL RAGE 


Macchina: MD 

Casa: TENGEN 

Genere: PICCHIADURO 
Uscita: FEBBRAIO ‘95 


Lo risposto della Tengen o Miortal Kombat Il è Primal Roge. A scarso di equivoci, precisiamo immediatamente che 
non Sì tratta di un nuovo epsodio di Streets of Rage che hu come proicgonisto i conturte dei Primal Scream, ber 
sì di un demenziale picchiaduro o incontri tra dinosauri. Ebbene 3: provate a immagirare lucartoloni sputofuoco e tironne- 
sauri polemici che sele doni di santo ragione... Non ci riuscite? Bah, geardate le foto che fate primo 


...@cc0 0 voi Primal Rage! 


FI ‘DI 


fantosmino, uscirà a metà del ‘95 edo 
vebbe vantore degli effetti speciali apo: 
colittici, creati dallo solita Industrial Light 
& Mogic. Le uniche versioni previste sono 
Mega 32 e Satum. Sul prossimo numero 
dovreste trovare altre informazioni 

Concludiamo con un paio di voci di corr 
doio che non hanno ancora trovato con 
ferma ufficiale: il secondo episodio di 
Castlevania per MD dovrebbe uscire 
RISTAR | gi primi mesi del 1995 e sembra esse 
lo conversione diretto dell'eccellente 
Costlevania X (Pc Engine Duo). Pare 
ne il gioco occuperà ben 32 Mbit su 

artuccia... Stiamo giò indagando 
infine, Jo più volte annunciato-e-mar-usci 
to espansione di realtà virtuale per MD 
dovrebbe finalmente esordire per M32 

Ristar: il successore di Sonic Nei primi mesi del 1995 

The Hedgehog? Per oro è tutto. Ci rivediomo, puntuali su 

queste pagine, tra trenta giorni circo 


i tea 
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WORLD CUP 
GOLF 
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BC Racers per MCD: il migliore 
simulatore di corsa per il CD-ROM Sega? 


. 


Ga? 


Inutile dire che la Core Design sa come 
tirar fuori giochi massicci dal Mega CD... 


| vpi 7 


La versione per Saturn sarà ancora più massiccia di questa... 


MAXIMUM 
CARNAGE 


[hg MEGA CONSOLE 


DOUBLE 
DRAGON V 


Console: MD 
Casa: TIME WARNER 
Genere: SPARATUTTO 
Uscita: IMMINENTE 


Il seguito non ufficiole del mitico Siltworm è sccimerta pronto per blastore via lo concomenzo. Mega SWIV è ci 
uno sparatutto o scorrimento verticale (sempre più rorî, di questi tempi), nel quale potrete controllare, 0 vostro discre 

zione, un jeeppone do battaglia cen tonto di casnone laser, oppure un elicottero hitech tipo Tuono Blu. Sriuppoto 
dolla Sales Curve Interactive, Mega SWIV (8Nibit) sord recensito sul prossimo numero di Mega Console 
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IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI 
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Cosa esigete quando comprate? 


SERVIZIO * COMPETENZA è CONSULENZA 


VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO 
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JURASSIC PARK JURASSIC PARK: RAMPAGE EDITION 
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MEGA BIMBERMAN 


Ancora una volta potete scegliere se 
giocare con il Dr.Grant o con un bel 
Raptor... 


lo mi ascolto un po’ di Rap-Tor, ah, ah, ch... Er... 


MEGAMAN: THE WILY WARS 
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Lil MEGA CONSOLE 


BEAT EM UP NEWS 


Per gli omenti dei picchioduio segraliamo un pai di fitoli piuttosto interessanti. Il primo è Power Instini 
(Atus), anriesimo dene di Street Fighter 2 che he riscosso un buon successo in solo giochi. Lo versione per 
SNES dowebbe occupore 24 Mbit, ma nen è sicuro per i Megedriva. Intanto beccatevi la foto 


Per Game Gear invece è in orrivo l'atteso Fatal Fury Specdl (Tatara).. Lo cortuccia do Ambilt sarò disponibile c 
Motale. Mo contro Super Street Fighter Il sarò durissimo... 


SAMURAI SHOWDOWN 


Macchina: MD/MCD/GG 
Casa: JVC 

Genere: PICCHIADURO 
Uscita: GENNAIO 


Samurai Showdown - uno dei migliori picchiadino mei realizzati per Neo Geo - arriva finalmente per le console Se 

go. La versione su cortuccio occuperà lo bellezza di 32 Mbit e sarà nei negozi tra un mesetto circo. Quella per MCO, in 

vece, non sarà pronto primo di gennoio. Se ne sto occupando le IVC (speriamo in qualcosa di meglio di Rebel As- Bî 
savit...). Per finite in bellezzo, segnoliemo che anche la versione Gome Geor è in arrivo... Tra l'oltro, è prevista on 

che una versione deluxe di Fatel Fury Special per Mega CD, ii che ci porto 0 concludere che il 1995 sorà, once Ka 
again, l'anno dei picchiaduro 


VENDITA VIDEOGIOCHI, CONSOLE, ACCESSORI 


DISPONIBILITÀ DI TUTTE LE ULTIMISSIME NOVITÀ IN ANTEPRIMA ASSOLUTA. 
PREZZI IMBATTIBILI E CONSEGNA A DOMICILIO IN 24 ORE 


i 


i | 


La Sega sto lavorando a tre nuovi progetti da sala. Il primo è besato sullo tecnologia Titon/Hitachi e non è altro che una nuova puntata dell'interminabile sogo di Golcen Are. Quest'ultimo episodio è sottotitolato The Duel, mo non ha nullo 
o che fare con l'omonimo gioco Acclaim. Le prime foto sul prossimo numero. Il secondo coin-op sfrutta tecnologia del Model 2, che - come è noto - arrivo e muovere sino 0 300,000 poligoni al secondo. Parliamo di Desert Tonk, una simu- 
lazione bellico tra panzer o metà tra Desert Storm (il confitto USA-rag) e Super Battletank (il gioco della Absolute). La grafica è strepitoso, come potete vedere dalle foto. Concludiamo con Wing War, giù uscito in sola giochi, costruito con 
l'engine grafico del Model 1 (Virtua Racing, Virtua Fighter). Si tratto di un simulatore di volo orcode che dovrebbe miscelare il meglio di giochi come GLoc e F18 Intercepto:. Tutti e tre saronno probabilmente convertiti per Sotun. Altri pro- 
getti in fase di sviluppo sono Virtua Cop, praticamente un Robocop poligonale molto, mo molto promettente; Virtua Fighter 2 (annunciato in anteprima quolche numero fa) e un nuovo sparatutto alla Galaxien3. Non c'è che dire: in solo 

giochi la Sego non lo batte 
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Volete conoscere i titoli più interessanti che usciranno nel mese di ottobre per la vostra console? Ottimo, questo è l'angolo che fa perwoi... 


Another World 
NBA Jam CD 
Rise of the Robots 


NBA Showdown ‘95 
Jammit 

Fifa International Soccer 2 
Grover Waiter 

Dragon 

Jimmy”s White Snooker 
Psycho Pinball 

Virtual Bart 

Michael Jordan Adventure 
Mega SWIV 

Urban Strike 

Maximum carnage 
Silvester & Tweety 


Battletoads: Battlemaniacs 
Dragon 


Dragon 
Pete Sampras Tennis 
Sink or Swim 
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SATURN UPDATE 


IMMAGIKA 
‘94 


Daytona per Saturn (10% completo) 


MEGA CONSOLE A 


on il Mega 32, inizia ufficialmen- 
te l'era dei videogiochi Sega a 
32-bit. Mega Console - che ha se- 
guito l'evoluzione del portentoso 
add-on Sega sin da quando era 
un semplice progetto su carta - ve li presen- 
ta alla grande in questo ampio servizio. Co- 
minciate a leggere... 


Ormai lo abbiamo ripetuto fino alla noio: grazie al Mega 32, il bittaggio 
del Megadrive passa da 16 a 32-bit. Ma raddoppierà anche il divertimen- 
to? A poche settimane dal lancio dell'attesa espansione a 32-bit per Me- 
gadrive è questa la domanda che tutti i supporters Sega si pongono. Mega 
Console non ha ancora la risposta, ma in compenso ha una stracaterva di 
notizie, foto ed anteprime esclusive sui giochi che vedremo in azione sul 
nuovo sistema Sega. Non sprechiamo altro spazio - come il Giorgio di Ra- 
dio Deejay - Prezioso e cominciamo... 


MEGA 32 
IN PILLOLE 


Contrariamente a quan- 
to affermato da alcune 
riviste, la grande “S” 
intende commercializ- 
zare il Mega 32 anche 
in Giappone. Secondo 
la Sega, il Mega 32 è 
così potente che solo 
uno dei due chip Hita- 
chi SH2 che ne costitui- 
scono la CPU è in grado 
di visualizzare un full- 
motion video a tutto 
schermo a 60 frames al 
secondo! E questo la- 
scia l’altro SH2 libero di 
fare quello che gli pare: 
dedicarsi alle animazio- 
ni, al texture-mapping 


SEGA 


CARTUCCIA 24 MBIT SPARATUTTO 


SHADOW OF ATLANTIS 


SEGA CARTUCCIA-CD ROM AVVENTURA DICEMBRE 


L'Ombra di Atlantide è co dei primissimi giochi previsti in formato CO-RON, insieme 0 Wirehead e Surgical 
Strike. Come sapete, il Mega 32 è in grado di implementare notevolmente onche le prestazioni del Mego CD e 
queste foto, almeno per quanto concerne lo grafica, ne sono l'indiscutibile provo. Shadow of Atlantis è un'in- 
credibile avventura sottomerina, o metà tra SeaQuest SV (un telefilm co-prodotto do Steven Spielberg, protica- 
mente uno Star Trek subacqueo) e The Abyss. AI comando di un sofisticotissimo sottomarino (I Nautilus), do- 
vrete scoprire il mistero che si cela dietro alla scomparsa del leggendario regno di Atlantide, cantata da Omero 
nell'Odissea e dal grande fiosofo greco Platone (vedi gli scritti Timeo e Crizio) 


DOOM 


NOVEMBRE 


oppure al giardinag- 
gio... 

La Acclaim sta lavoran- 
do a NBA JAM Tourna- 
ment Edition per l'add- 
on Sega, un update ap- 
petitoso del migliore 
gioco di basket two-on- 
two della storia dei vi- 
deogiochi, ma dovrà 
vedersela con Hoopz, 
della Virgin, del quale 
abbiamo parlato ben 
due mesi fa... Contiamo 
di mostrarvi le prime 
immagini next month. | 
prossimi progetti della 
Acclaim per M32 ri- 
guardano Alien Trilogy 
(vedi foto), Mortal Kom- 
bat Il Deluxe e Batman 
Forever (quest’ultimo 
uscirà prima al bar, e 


MEGA CONSOLE 


Il videogioco più violento della storia (oltro che Mortal Kombat 1l!) arriva finalmente su Mega 32, dopo aver 
entusiasmato i possessori di PC, che ne hanno fatto un vero manifesio. Il gioco ne è la fedele conversione: in ter 
mini di velocità, Doom (cartuccia, 24 Mbit) dovrebbe uquagliare quello delle configurazioni più potenti (e costo- 
se). Sono stati eliminati alcuni livelli, ma per il resto è identico alla versione PC. In America sarà persino possibile 
giocare a Doom a distanza, grazie al modem sviluppato della AT&T (l'Edge 16): speriamo che qualcosa di simile 
verrà pensato anche per l'Europa (Telecom: datti una mossa!). Doom non è stato convertito direttamente dai suoi 
autori, l'ormai celebre iD Software (impegnati sulla versione per Jaguar), ma direttamente dalla Sega. Tuttavia 
la iD Software ha fatto sapere che, se le vendite del Mega 32 saranno incoraggionti, non mancherà di convertire 
in prima persona Doom 2: Hell On Earth, appena uscito per PC... incrociamo le dito! 


Bullet Fighters: sarà superior Alien Trilogy per Mega 32: 
o Star Wars Arcade? un vero film interattivo! 


Comincia l'era dei picchiaduro a 32-bit! 
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DIECI 
DOMANDE 
TIPICHE SUL 
MEGA 32... 


1) Quando uscirà? Alla 
fine di ottobre. 

2) Quanto costerà? Cir- 
ca 350 mila lire... 

3) Quale sarà il prezzo 


dei giochi? Di poco su- 
periore a quelli per MD. 
4) Sarà compatibile con 
i giochi del Megadrive 
o del MCD? Sì. 

5) Li migliorerà in grafi- 
ca e velocità? No. 

6) Sarà compatibile con 
il Saturn? No. 

7) Lo sarà, magari gra- 
zie ad un adattatore? 
Boh... 

8) Saranno prodotti 
giochi multi-formato? 
No. 

9) Verrà venduto insie- 
me a un gioco? Proba- 
bilmente no. 

10) Perché MBF è un 
beota? Non si sa... 
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Tee-Off per Saturn: il golf non è mai stato cosi realistico, primo 


vi o 
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oin-op Il gioco é stato pre 
sono presenti anche nell daali autori originali del coi 
Deluxe Versior ap di Virtua Racim 
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CASA FORMATO GENERE USCITA 
SEGA CARTUCCIA 24MBIT SPARATUTTO NOVEMBRE 


Avete presente Robot Jox, il film di Stuart Gordon? No. non fa niente 
tamto mon c'entra una fava... 


Metal Head (M32), Iron Soldier (Jaguar), Metal 
Jocket (PS-X): stiamo assistendo ad un vero e 
proprio boom dei giochi ispirati o Battletech... 


Aeg MEGA CONSOLE 


Usando il pulsante 
MODE del joypad a 
sei tasti del MD, 
potete cambiere 
inquadratura: 
dall'interno della 
cabina di pilotaggio 
del vostro caccia 
stellare all'esterno. 


Wow, Silpheed in 
confronto sembra 
Asteroids! 


Questa sezione è 
presa direttamente 
da Guerre Stellari 


il film! 


Darth! Quante 
volte ti ho detto di 
non fare gestacci 
osceni oi 


3 giocatori!? 
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Come in Virtua Racing, è possibile switchare prospettiva con la semplice 
pressione di un tosto 


} —_ 


La versione finale di Stor Wars" Arcade dovrebbe persino includere il modo 0 due 
giocatori, come nel coin-op! 
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Pochi giochi mi hanno divertito come Cannon Fod- 
der. Per chi n»; ne moragse mai sentito parlare, 


ili ni ‘80. Nel gioco ‘dei 
re silv vostro esercito - inizial- 
i omini - attraverso 72 


ontagne innevate, etc.), con 
l’unico scopo di stroncare il dit- 
. tatore della classica repubbli- 
e banane di turno, tale 


dre Ata Cos pirlo ha 
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sion 


sottolineato 
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stato 7 
- bili della v vet 
Ipgiondo. | 


sd libirà ovviamente essere glo 


strategico di | 


Fodder: non ba- 


vrete pianificare i vostri. 


3 assalti, guidare alcune 
#ài avanguardie al di là del- 
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Il producer di Cannon Fodder per MD, Pste Hickman, è decisamente soddi 
sfatto dello versione per Megodrive, cominciata nell'aprile del 1994, e ormai 
praticamente terminato. Tuttavia, Pete ha rivelato o Mega Console che non è 
stato facile realizzare un sonoro poragonabile a quello - splendido - della ver 
sione per il computer Commodore. “Cannon 

Fodder per Amiga potevo vanfore un sacco 

di suoni digitalizzati come il fischio degli vc 

cellini 0 h scorrere del fiume che davano uno sen 

sazione di realismo incredibile. Non facile 

ricreare tutto ciò sul Megodrive, e per farlo ci sia 

mo rivolti ol miglior musicista in laghilterra.” Che 

altri son è se non il mitico Brimble dei Team 17 (uno dei migliori team di 
viluppo per Amiga in circolazione, anche se, per essere sinceri, ormai sono 
rimasti in pochi). Brimble, tra l'altro, ha già realizzato il soundtrock di gio 

chi per MD come Mortal Kombat, Terminator 2 e Dragon. Ma il punto 

di forzo di Cunnon Fodder resta la giocabilità: “E” un gioco estremo 

letto Pete - probabilmente il miglior titolo de 
50 ore di divertimento, e questo è 
gioco per console. Abbiamo speso 
un sacco di tempo per renderle perfetto, e secondo me rappresenta l'epi- 
fome (che sta per “compendio” ‘sintesi’ - NAMBF) della progrommazione 
inglese”. A questo punto, come vuole lizione, vi rimandiamo ollo recen 
sione completo di Cannon Fodder 

che opporirà su uno dei prossimi nume 


fi Mega Console 


mente coinvolgente - @ hi 
gli ultimi 18 mesi. Gorar 
qualcesa di spettacolare persino pe 


Se il vostro sogno è quello di diventare mercenari, potrete 


allenarwi sin d'ora con Canoa Fodder 
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Gli splattamenti sono molto realistici, ma se la versione Megadrive incorpora dosi abbondanti di sangue, quella 


per SNES è stata censurata come al solito, ah, ah, ch... 
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SUPER SMASHING NAMTASTIC 


30 


‘CASA PRODUTTRICE 
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GOING UNDERGROUND 


ESCLUSIVO 


ulian Ri- 
gnall è 
una leg- 
genda vi- 
vente, 
| probabilmente l’ulti- 
mo grande eroe di 
questo secolo. “Jaz* - 
questo il suo nome di 
battaglia - è il simbolo 
dell'editoria videolu- 
dica anglosassone 

(ancora oggi la mi- IL NOSTRO UOMO NEGLI STATES 
gliore in assoluto, nonostante gli yankees e qual- 
che italiota tracotante), e ha contribuito in maniera 
determinante al successo delle più gloriose testate 
EMAP, da ZZAP! a Mean Machines Sega. Ebbene, 
da ormai più di un anno, Julian non è più tra noi. 
No, un momento! Cosa avete capito?!? Non è 
schiattato, ma ha abbandonato la Vecchia Inghil- 
terra per diventare game tester della Virgin Inte- 
ractive Entertainment, a San Francisco, California. 
Wow. Praticamente gioca tutto il giorno alle ulti- 
missime novità, dice se sono gaudiose o ributtanti 
e guadagna miliardi... Cose belle. Sebbene obera- 
to dagli impegni (mettetevi nei suoi panni, poveri- 
no...), Jaz ha trovato il tempo per scriverci un bel 
reportage dal fronte videoludico più importante 
del pianeta: gli States... E così Mega Console è lai 
l’unica rivista italiana di videogiochi ad avere un 
corrispondente in carne ed ossa dall'America... 


LIVE FROM ps 


Saluti dal Golden State, dove il le splen 


Dee AA è 


Beavis & Butt-Head, un 
triste, mentre la Fox ave- 
aster e The Thick. La Time 
lavorando ad un sacco di pro- 
Tengen. Tuttavia, il migliore gioco 

cop me è stato Hard Wired, che 
i chiamerà Commando Raid. E’ uno spa- 
seo che vanta effetti uno 
sibile solo su Super NES 
i Model ), un parallasse mai visto 
a 16-bit Sega e una giocabilità 
D su questo gioco: per me nume- 


| fin troppo esaltato per i miei gusti è 
im, che ha una grafica e un sonoro 
n una giocabilità tutto sommato nella 
se è dannatamente frustrante in al- 
ati). Ma la vera sorpresa è Boogerman del- 
ay: era da secoli che non sghignazzave 
sto... D'altronde, si era mai visto prima 
i splattare i nemici a colpi di “cacco- 
uh, uh, uh... 
la Konami si conferma ancora una vol- 
o chiuse ware house mitica: Contra: Hard Cops 
Metal d. ll ka Prob: or) è un blastatutto di proporzioni 
ERI molte fede- megalitiche, con effetti speciali straordinari e una 
oa e. la veliione di Virtua Racing non giocabilità che non si vedeva da tempo. Anima- 
je non al 50% (mancavano gli effetti niacs e Tiny Toons Adventure: Acme All Star sono 
îìg), ma sarà sicuramente pronta per entrambi molto croccanti, ma Sparkster li batte tut- 
il lanci del 32X (il Mega 32 negli Usa - NdMBF). ti... 
a hit strasicuro. E’ un po’ presto per dire come Ok, per ora è tutto. Ci ritroviamo tra trenta 
| sa tal Head, ma la sola idea di andare in giro con le novità più ali dagli States, 
5 a splattare mech con un cannone la- in esclusiva per i di Mega Console! 
mont fate o sulla spalla mi intrippa di brutto. Sem- : 
bra che l'era dei giochi a grafica poligonale sia de- 
giommente cominciata... 


Le 


RINGS 


aagrande! || 

mitico porco- 

spino è torna- 
to ancora una volta 
e questa volta si è 
portato un amico. 
Nelle prossime cin- 
que pagine Mega 
Console vi svela in 
anteprima tutti i se- 
greti del gioco più 
atteso di questo fine 
‘94, Signore e si- 
gnori, ecco a voi So- 
nic & Knuckles! 


o come l'impressione che i program- 
matori della Sega spendano il loro 
tempo libero.ia guardare i documentari 
di Tele +3. Non c’è nulla di.male, be- 
ninteso, ma non si spiega altrimenti la 
loro fantasia nel trasformare gli animaletti più inso- 
liti e bizzarri in eroi videoludici ogni due per tre. 

Ok, hanno cominciato col rendere un porcospino 
europeo nientepopodimeno che l'emblema della 
Sega stessa, Sonic. Poi, i coders nipponici so- 
no saltati fuori.con un volpino, Tails e infi- 
ne con un echidna di nome Knuckles. 


alle stelle, numero uno. Dopodomani non ti caga 
nessuno”. Bonjour finesse, sono d'accordo, ma c'è 
del vero. E se un giorno lo stesso Sonic venisse re- 
legato ad interpretare anonimi platform games di 
serie €, mentre Knuckles diventasse la nuova ma- 
scotte della.Sega? Se il prossimo gioco si chiamas- 
se Knuckles & Sonic 2? Pensateci su, io intanto va- 
do a farmi un panino al burro di noccioline. 


a cura dì Matteo Bittanti 


Ora; probabilmente vi. starete chieden- 
do “Che diavolo è un echidna”? Do- 
manda pertinente. Si tratta di un mam- 
mifero diffuso in prevalenza in Austra- 
lio e in Tasmania, appartenente alla fa- 
miglia dei marsupiali. Possiede una spe- 
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SIRIA ? 


Cominciamo con una fondamentale precisazione: Somic vs Knuck- 
les NON è Sonic The Hedgehog 4, come sostiene (erroneamente) 
porte della stampa americano. Si tratta di un vero e proprio spin-off, 
ol pari di Somic Spinball. Il gioco occupa non 16 Mbit, non 20, ma 
18. Ebbene sì. Ma il bello viene adesso. Vi ricordate che qualche mese 
fa, dopo il lancio di Sonic the Hedgehog 3, si fece un gron parlare 
di “dota cartridge” contenenti livelli oggiuntivi, se non addirittura di 
una “deluxe version" da 24 o 32 Mbit? Le solite voci: non si è vista 
né l'uno, né l'altra, e in fondo è stato meglio così (immaginate quan- 
to sarebbe costeto una cortuccia do 32 Mbit?!?). Beh, adesso salta 
fuori Sonic & Knuckles e tutti i pezzi del puzzle combaciono... In 
fatti, l'ultima fatica dello Sega non è solo un gioco completo di per 


EI MEGA CONSOLE 


cie di nasone/proboscide con il quale risue- 
chia le formiche, che costituiscono la sua princi- 
pale dieta. Che storia, eh? 


RIVELAZIONI Li 


Beh, voi non. ci crederete, ma 
Tails ha sofferto non poco del- 
la concorrenza di Knuckles: 
presente nel secondo episodio 
della serie, escluso nella. ver- 
sione CD, il buon volpino ha 
interpretato un ruolo di sup- 
porto nel terzo splendido epi- 
sodio uscito circa otto mesi fa, 
ma ora è stato letteralmente 
droppato in favore dell’echid- 
na.'Secondo alcuni, per sem 
pre. Per dirla col Jova “oggi 


sé, ma funziona anche come un adattatore tipo Action Replay per gii 
episodi precedenti di Somic (il secondo è il terzo, pet essere precisi)! 
Spieghiamoci meglio. Inserendo le cartuccia di Sonic the Hed- 
gehog 2 insieme a quella di Sonic & Knuckles, potrete rigiocere 4 
secondo episodio con Knuckles come pretagoniste. E le stesso coa 
Somic 3: grazie a Knuckles potrele reggiungere dalle zone prece- 
dentemente inaccessibili al porcospino blu e a Teils. Ma noa è tutto 
sarà persino possibile utilizzare o'cuni veli inediti mo giò presenti in 
Somic 3, ovvero Mushroom Hill, Sandopdlis e Flying Fortress!!! Sem- 
plicemente geniole. Ma volete uno scoop ossoluic? Beh, soppiate che 
è già possibile attivare i livelli segreti di Sonic 3 andbe senza posse- 
dere la cortuccia di Somic & Knuckles. Come? Semglice: procuratevi 


TIME 3:27 


"=<C fac a Cie ELL LIA 


MI 


Corme potete vedere da questa ti Somic & Knuckles | 
non è molto diverso dai suoi predecessori... 


sno cartucce Action Replay e introducete il seguente codice: FFEF4 
D0003... ll gioce è fatto! O meglio. Nello schermo della selezione 
dei personoggi comparirà anche l'echidna rosa, ma non potrete usare 
che Sonic. Una fregatura? Non del tutto: si tratta di un Sonic solo 
all'apparenza, perché possiede alcune delle caratteristiche di Kmuck= 
les, descritte nel box Echidna Power. 

Dopo il chip SYP, e il Mega 32, lo Sega ha concepito una 
vertuccia/odattatore che rivoluzionerà il mondo dei videogiochi per 
tensole. Che dite, secondo voi Sonic & Knuckles è selo l’inizio di 
ano nuova moda? D'eltronde pensate o quanti giochi potrebbero veni- 
re remixati in moniero analogo: la serie di Streets of Rage, Gok- 
den Axe, Shinobi... Now! 


in tutta Italia. Vole comunque la pena di riossumerla breve 
mente, più che altro per capire in che modo Knuckles obbia 
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Seriamente: chi si ricorda lo trama di Sonic? Soronno în sei 
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o che fare con Sonic, Robotnik e compagnia bella 
Dunque, nel secondo episadio, i porcospino e Tails hanno 
affrontato (e sconfitto) il Dr. Robotmik in un combatt 
mento all'ultimo songue a bordo della Sky Fortress. / 
L'obiettivo ero recuperare gli smeraldi del Chaos di Moe | 
bius. Indimenticabile lo fuga in biplono dei due animaletti 

e l'atterreggio su un isolo tropicale. Cominciava così il ter 
zo episodio, nel quole si scopre che non solo Robotnik 
era riuscito a salvarsi dalla catastrofe, ma avevo anche per 
suoso Knuckles, padrone ; 

dell'isola, delle cattive inten- | 

zioni di Somic. Nel frattempo, È i 
gli smeraldi erano andati per \ 

si, e il buon Somic aveva dovu- ù 
to sudore le classiche sette co Nr 7 
micie per recuperarli nuova 

mente, sconfiggendo il malvagio 

dottore sul suo oggeggio alato, 

l'Uovo della Morte. Siamo arrivati a 

Somic & Knuckles: tanto per cambiare gli 

smeraldi scompaiono e chiaramente si riapre la coc 

cia alle pietre preziose, allo quale portecipano sia Sonic che 


Knuckles. Get ready! 
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In esclusiva per i lettori di Mega Console, ecco le prime immagini dei livelli di Sonic & Knuck- 
facciano ad ottenere una grafica sempre più 


les. A questo punto ci chiediamo come cappero 


ECHIDNA 
POWER 


L'oggiunta di Knuckles non è puramente occessoria. Il nuovo personaggio pos- 
siede delle obilità assolutamente essenziali per superare akune sezioni del gio- 
co, un po' come Tails in Somic III, insommo. Ma Knuckles è veramente un al- 
leoto fedele per Sonic, oppure no? Mmm... Lo scoprirete da soli. Intanto eccovi 
descritte sistematicamente le portentose capacità del simpatico echidna che as- 
somiglia una cotervo e una gazzosa 0 Predator: 


ARRAMPICARSI 

Come un provetto scalatore, 
Knuckles supero anche le pen- 
denze più incredibili e può per- 
sino saltore do muro a muro 
Sfortunatamente, questa tecni. 
ca richiede precisione e uno 
certa lentezza nell'esecuzione, 
il che di conseguenza rende 
Knuckles vulnerabile agli attac- 
chi nemidi. 


VOLARE ' 
Premendo il pulsante B, cat alc °° 
Knuckles può percorrere brevi ING 


tratti nell'etere, cambiando an 
che traiettoria. Questo gli con- 
ferisce un notevole vantaggio 
rispetto gi suoi avversori: quan 
do avrete familiarizzato con 
questa tecnica diverrete quasi 
invincibili! 


ROTOLARE ca 
Knuckles può rotolore a folle |P prio 
velocità, sbriciolondo persino e ba 
ostacoli come barriere di pietro ì at 
altrimenti insormontabili. Re ) 

sterete basiti di fronte allo ve- 
locità dell'echidno! 
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Il primo livello (letteralmente “Collina dei Funghi”) è split. 
tato in due livelli, groficamente impressionanti. Il livello di 
dettaglio è magnifico: l'erbetto, le foglie, i funghetti han- 
no uno stile tutto particolare che non mancherà di conqui- 
starvi: quando Sonic incontra i Puffi, insomma. Per 
quonto riguarda alcune delle peculiarità di questo livello, 
eccovi una guida completa: 


PARACADUTE 

Utilizzando questi funghetti paracadute come gli ombrelli- 
ni in Mory Poppins, potrete volteggiare nell'ario per rog- 
giungere zone altrimenti inoccessibili 


SUPER CARRUCOLA 

Questo aggeggio vi permette di raggiungere altezze proi- 
bitive per chiunque. L'unico difetto è lo suo lentezza... 
Oliatelo un pochino, per la maiella! 


Finolmente è arrivato 
l'oggeggio per sviluppare dei 
pettorali di ferro che avevo 
ordinato un paio di mesi fa... 
Ora mi mancano solo gli occhiali 
o roggi X! 


TRAPPOLA ELASTICA 

Questo novità è steto creata sviluppando delle routines 
che simulano l'inerzia. Una mollo elastico vi cotture com- 
promettendo i vostri movimenti. L'unico modo di liberar- 
sene è ruotore su voi stessi per un paio di volte. 


«GDORE 4200 
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FUNIGHETTI PROPULSIVI 

Avete presente i cortoni dello Werner Bros, quando un 
personoggio soltava su un tappetino elastico per roggiun- 
gere altezze pazzesche? Beh, sostituite il funghetto al top- 
petino e il gioco è fotto 


BARRE ROTANTI 
Mor si trotto di una novità in senso stretto, dol memento 
che le abbiomo giò incontrate nei livelli subacquei di So- 
nic 3. Il mostro porcospino le può utilizzare per dorsi uno 
slencio più efficace. 


FLYING 
FORTRESS 


Dite la verità: non stavate nella pelle di conoscere in anteprimo tutti i dettagli della base aerea del Dr. Robotnik, eh? Tranquilli, 
noi di Mega Console siamo qui per soddisfare anche le vostre richieste più bizzarre. Benvenuti al livello più ferroso e infuo- 


SANDOPOLIS cadi Sonic & Knuckles! 


PASSAGGI INFUOCATI 

® Se non volete obbrustolire le vostre 
Vi ricordate il livello desertico di Thunderforce IV, com le spettocolari tempeste È ; estremità, attraversate queste se- 
di sabbia? Beh, allora non ovrete problemi a familierizzere con Sendopolis. NE, ts, zioni solo ol momento giusto, ovve- 
Entrambi bonne preso come fonte di ispirazione l'antico Egitto, la Sfinge, le du- ® (BS 5 ro quondo non è acceso n fiom- 
ne, insommo ci siorno copiti. Sandopolis è suddiviso in due zone (una delle Mi ma... Nemmeno Mino D'Amato 
quali si svelge in uno piramide in costruzione!), e anche qui gli effetti speciali sì a i <>, resisterebbe più di un secondo 
sprecano: d porallasse che distingue il fondale dal piane di gioco è quanto di più all’incandescenzo.. 
spaziale si sie mai visto in un gioco di Sonic! = 


DONDOLAR SI 


Questo simpetica animazione mostra Sonic ruotare in tre dimensioni, mon ma- 
no che prosegue la sua discesa nei livelli inferiori... 
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Evitateli ossolutamente! La loro puntura è letale: non forete in tempo o dire ca 


“giò fotto?*, che sorete passati a miglior vita... 


AMERICAN GLADIATORS 

Come potete vedere dalla foto, questa 
sezione è identico od una delle gore del 
deleterio show televisivo. .. 
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SCIVOLO DI SABBIA 


Coso c'è di meglio di una discesa folle giù dalla piromide? Divertentissimo, ma 
molto, molto pericoloso 


Mmm... E’ la foto storta oppure Sonic si è messo a 
correre in verticale? 


Dannazione, ho perso tutti gli anelli che avevo 
raccolto... Mi rimane la collana, però... 
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Sonic vs Knuckles è stato realizzato con lo stesso “motore” (engine) impiegato per creore Sonig The Hedgehog 3. Per chi 
non lo sopesse, un “motore”, in termini videoludici non è altro se non un insieme di routines necessarie per “mettere insieme 
un gioco” e gestire effetti di grande complessità, sia grafici che sonori. Ricidare il motore di un gioco è una pratica molto difiu- 
so e assai conveniente per i programmatori (basti pensore i giochi sportivi della EA). Per realizzare Somic III, il Sonic Teom 
(STI) - intervistato in esclusivo sul numero 3 di Mege Console - 
_"veva assemblato un motore completamente nuovo rispetto 
a quello di Sonic 1 & 2. C'era forse 
bisogno di abbandonarlo così pre- 
sto? Ovviomente no: le sue poten- 
zialità sono stote tutt'oltro che 
esaurite. Inoltre, non dobbiamo 
dimenticare che Sonic & 
- Knuckles vanic una grafico per 
certi versi decisomente superiore 
a quella del suo predecessore, a 
che le invenzioni si sprecano lettero!- 
mente. Soprattutto - per la gioia dei let- 
tori - è stata modificata le ridicolo opzione 
di salvataggio presente in Sonic 3 che avevo 
il grave difetto di comprometterne lo longevità. 
Ora non sarà più possibile salvore il gioco in qualunque 
posizione, e questo è un sollievo per tutti. Visto che coso 
possono fare due, tre mila critiche costruttive? 
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Inutile oggiungere che il mese prossimo potrete leggere la recensione completa di questo splendido gioco. Per 

restore in temo di porcospini e animaletti vari, vi rimandiamo ale review di Sonic Spinball per Gome 

Gear su questo stesso numero. A Natale vedremo Somie Chaos 2 per Master System e Gome Gear, 

mentre o gennaio sarà la volto di Sonic Sports par Megadrive, quindi di Sonic Spinball 2, ancora 

ì per Megadrive. Perconcludere: si vocifera persîne le conversione di Sonic The Coin-Op per Mego 
32... Se volete saperne di più non perdete il prossimo numero di Mega Console! 


Ultimamente le software house di mezzo mondo hanno 
sfornato tonnellate e tonnellate di giochi di guida per Me- 
gadrive: alcuni veramente belli, altri brutti e molti decisa- 
mente mediocri. La Codemasters è senza dubbio una delle 
case che meglio ha capito quali sono le qualità per rende- 
re giochi di questo tipo veramente avvincenti (come ci di- 
mostra Micro Machines) e nell'attesa dell'ormai prossi- 
mo Micro Machimes 2, ecco che i programmatori della 
Code stanno per ultimare questa divertente gara di velo- 
cità tra dinosauri, chiamata Dino Racer. La caratteristica 
peculiare di DR (Dre? - NdSimon) è il fatto che si tratta di 
un gioco di guida... senza nessun veicolo! La cosa in 
realtà non dovrebbe stupire più di tanto poiché nella prei- 
storia non era stato ancora inventato nessun tipo di mac- 
china: per gareggiare si ricorre quindi ai due pezzi di car- 
ne che la natura ci ha generosamente regalato (i piedi, 
per chi non avesse intuito la splendida metafora) o ad 
uno dei milioni di dinosauri che popolavano la nostra ter- 
ra milioni e milioni di anni fa. 

Il gioco, come potete vedere dalle immagini, è in perfetto 
‘stile Mario Kart” e utilizza quindi lo split-screen per il 
modo a due giocatori. Naturalmente i vari percorsi da af- 
frontare nel gioco sono disseminati di tutti gli ostacoli che 
i differenti tipi di terreno offrono da un'isola all'altra. La 
decisone di organizzare questa pazza gara paleolitica 
viene dal Re dei Dinosauri, che ha invitato a partecipare 
tutte le tribù del proprio mondo così che il vincitore venga 
poi eletto Monarca del Reame preistorico. Ogni dinosauro 
ha differenti caratteristiche e qualità, perciò come le vere 
automobili da corsa, ci sarà quello con uma maggiore ac- 
celerazione, quello con una velocità di punta più elevata, 
quello più lento, ma con una maggiore tenuta di strada e 
via dicendo. Per rendere il tutto ancora più divertente si 
possono ostacolare gli avversari in differenti modi e con 
armi diverse. | programmatori hanno infine cercato di 
rendere i vari percorsi il più differente possibile fra loro: 
si passa quindi dai ghiacciai delle fredde isole polari abi- 
tate dai feroci Mammut ai getti di lava dei vulcani 
dell’isola di fuoco. 

Molto probabilmente Dino Racer non sarà pronto prima 
dell'inizio del prossimo anno, ma non appena sarà possi- 
bile Mega Console vi forniremo una recensione comple- 
ta! 
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opo avervi pre- 
sentato in.an- 
teprimarasso- 
luta;Spark- 
sfer e Su- 
per Contra: Hard 

Cops, Mega Con: 

sole vi propone 

l’ultima fatica 

della gaudiosa 

Konami: Anima- 

niacs. Amanti 

dei platform 

games prepa- ì 
ratevi a qualco- 

sa di radicale I 
distruttivo! 


Animanfacs è il titolo 

di un.cartone animato della 
Warner che ha riscosso un 
enorme successo negli States e 

che’ presto vedremo anche in Ita- 

lia. l protagonisti sono tre simpatici 
dementi (Wakko, Yakko e Dot) che pas- 
sano il loro tempo a creare panico sui set 

dei cartoni animatiîpiù famosi (praticamente i 
cartoon che prendonolin giro se stessi...), e che 
per ciò finiscono puntualmente nei guai. Il video- 
gioco riprende direttamente le disavventure del 
trio e sebbene al momento sia terminato solo al 
40%, promette già di diventare uno ‘dei titoli più 
attesi del 1995. Tra le caratteristiche \pecùliari di 
Anîmaniacs, segnaliamo la possibilità di. utilizzare 
contemporaneamente i tre giovani eroi. Dopo aver 
selezionato il vostro giocatore, gli altri due beoti vi 
seguiranno ovunque. Ognuno possiede delle carat- 
teristiche differenti: Yakko, lo spilungone deligrup- 
po, è il più adatto a spostare o trasportare bggetti 
pesanti, mentre Wakko, il mingherlinog può farsi 
largo a colpi di martellone. Dot, put essendo una 
ragazza acqua-e-sapone, incafffia lo charme di 
Betty Boop e di Jessica Rabbit Che.cosa.vorreste.di 
più? Fatal Fury 3? Ma per favore. —— 
Animaniacs non è un platform frenetico alla 
Sonic, ma un gioco che richiede precisione e una 
certa strategia. A questo proposito, ricorda per cer- 
ti versi l'ottimo Lost 
Vikings della Virgin: do- 
vrete risolvere semplici 
enigmi, pianificando le vo- 


atea e stre azioni. In più, Anima- 
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niacs vanta sezioni esila- 
ranti e situazioni comple- 
tamente demenziali, un 
po' come in Zombies, un 
grande gioco della Kona- 
mi ingiustamente passato 
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Il gioco induderà otto livelli 
suddivisi in innumerevoli se- 
zioni. Ogni schermo è un pic- 
colo mondo a sé stante, 0 
meglio, è come un film in la- 
vorazione. Attualmente sono 
stoti completati i primi due 
film - er - pardon, livelli. Il 
primo è intitolato The Adven- 
tures of Dirk Ruggert, sattoti- 
tolato Bungle in the Jungle, 
ed è una parodia di Indiana 
Jones. Il secondo - che non 
ha ancora un titolo definitivo 
- rende omaggio alla trilogia 
di Guerre Stellori, ed è per- 
tanto ambientato în uno sce- 
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Cosa sarà quella palla nera con une B stampata sopra? Una Biglia? Una Boccia? Una Boule dell'acqua calda? 


Una Banon... BOCOO0NM! 
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nario fantascientifico. Gi chie- 
diamo o questo punto quali 
altri film costituiranno mote- 
riali di ispirazione per Ani- 


maniacs: Alien? Terminator? 


Jurassic Park? Oppure la tri 
logia di Kieslowski e i film 
minimolisti di Hol Hartley? 
Si, probabilmente questi ulti- 
mi... Non dimenticote che si 
tratta sempre e comunque di 
un set cinemetografico: non 
mancherete di incontrare re- 
gisti furiosi, telecamere, ma 
soprattutto agenti di sicurez 
za tutt'altro che entusiasti 
della vostra intrusione. 
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Come vedete, per superare questo punto i tre beoti dovranno 
collaborare attivamente fra loro... 
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latform”, tutti mu- 
sco osi, baldanzosi e 


pezzi storici della musica fee 
ziale italiana, come Silos di Elio e 
le Storie Tese oppure Kakkole de- 
gli Skiantos (come dimenticare il 
refrain “voglio solo scaccolarmi, 
scaccolarmi, scaccolarmi”?). Stia- 
mo parlando di... Boogerman! 


Di sicuro le produzioni corporee d delle grosse e appiccicose coccole 
Boogerman sono veramente sbo (chi so ho lasciate in giro) op 
lorditive, mo onche lo schifo non è pure ritemprare il vostro debole in Boogerman dà un nuovo 
infinito e così il nostro eroe rischio —testino con delle sos porzio significato ai termini “vol. 
di rimanere senza... munizioni! In i di piccontissimo chili oppure cor gare” e “orrido”. Le av- 
venture del nostro perso- 
naggio si articolano in più 
di venti livelli in cui dovrà 
attraversare ambientazio- 
ni dai nomi fin troppo 
o espliciti: la Feccia, le Mon- 
Vo, DO ‘ tagne di Muco, le Paludi 
dei Peti, lo Città della 
AO OTT EE EISSC Spazzatura... Nonostante 
td 0° fidi = il suo gretto modo di es- 
bi sere, Boogerman è mos- 
so da nobili ideali: il per- 
fido Booger Meister infatti 
ha deciso di espandere il 
Boogerman si muove, nell'orrido dei _—30framealsecondo per gli slement suo dominio sul mondo 
suoi gesti, in modo veramente flu più importonti del gioco. Questo intero e il nostro eroe è 
dissimo. All'attuale stato di sviluppoi —schifosissimo supereroe dovrebbe cl deciso a tutto pur di im- 
personaggi viaggiono a 20 frame ol dop essere composto d pedirglielo, a costo di lot- 
secondo, ma i programmatori penso 1.500 frame d'animazione: non ma r:3 È x 
no di raggiungere i 24 e oddiritturoi —leperun’vomo-coccole’. vero rep pr Ed o e 
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suo aiuto arrivo però tutto una serie 3 sime scodellazze di fagio 
di simpatici oggettini che potrete he vi toronno sicuramente salto 
trovare lungo il vostro cammino re in ario! Che dire? Una vera e 
Prima di tutto potete raccogliere propria dieta biloncioto! 
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Una fagiolada, è proprio il coso di dirlo, fra Boogerman 

a . 
malcapitato nemico... 
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0o0ps... Speriamo che i peti diano un po’ di spinto propulsiva o il 


nostro eroe farà vna brutta fine... 


“Vossignoria potrebbe avere la compiacenza di posare quel sassolino 
prima che finisca nell'occhio a qualcono?”... Prooot! Po 


Tanto per combiore, il modo più za potrete raggiungere i livelli del 
semplice per sbarazzarsi dei nemici celeberrimo “rutto libero allo Fan 
è quello classico, cioè di saltargli in —19z2i", molto utile per liberorvi lor 
testa. Boogerman dispone inolire 
di tutta una serie di orridi armamen 
ti per eliminore i nemici (o per lo 
meno fargli molto schifo). Si parte 
innanzitutto con la dessicissima coc MRFORRO N 9 
cola volante che, dopo aver ben be siasi Nipo di vo 

ne appallottolato con le dita, potrete avete problemi con le rogazze non è 
lanciare verso chi vi ostruisce la stro proprio lu soluzione migliore. ..) 

da. Inizie poi il festival 


ghe fasce di strada verso la vittoria 
Non dimenticatev 


finale: il peto, ro 


dei ges corporei: per i 
confronti 0 breve di 
tonze potete utilizzare 
un piccoio mo sempre 
raffinatissimo, rutto 
che sicuramente non 
lascerà indifferente chi 
vi sta davonti. Aumen 
tando un po' lo poien 
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a più insopportabile 
star del cinema ameri- 
cano, Macaulay 
Culkin, dopo aver per- 
so e riperso aerei a 
profusione, strimpellato in Black or 
White di Michael Jackson e interpretato la parte 
del bambinetto psicopatico in 
L'innocenza del Diavolo, sta 
per prendere parte ad un film, a 
metà fra il recitato e il cartoon, 
che dovrebbe rappresentare il 
titolo di punta della Fox per il 
periodo natalizio. Ed è proprio 
del tie-in di questa pellicola, inti- 
tolata Page Master, che andre- 
mo a parlare con i ragazzoni 
della Probe... 
Tanto per cominciare sappiate 
che Macaulay vestirà i panni di 
Richard Tyler, un ragazzino sen- 
za macchia e senza paura. Pa- 
ge Master inizia con il nostro 
piccolo eroe che sta simpatica- 
mente rincasando quando, per 
proteggersi da un improvviso 
temporale, si rifugia in una de- 
crepita biblioteca e lì, scenden- 
do in uno scantinato, si ritrova 
catapultato in un incredibile 
mondo di cartoons. Il film dovrebbe essere nei ci- 
| nema per il periodo natalizio: stessa data d'uscita 
| è prevista per il videogioco. 


CERA UNA 
VOLTA 


Nel suo avventuroso viaggio Richord 
si sposta da un libro all'altro, incon- 
trando molti personaggi della lette- 
ratura infantile e non. Potrete così 
incontrare i Lillipuzioni del viaggio di 
Gulliver oppure Dottor Jeckill e Mr 
Hide (state però attenti a non 
confondere uno con l'altro perché si 
incavolone di brutto!). “Gli sprite dei 
nemici sono identici nei movimenti a 
quelli del film” continua Tony “Lo 
sprite di Macaulay invece usa la bel- 
tazza di 2.000 frame di animazione 
e comunque per tutti i personaggi ci 
siomo bosoti sui disegni originali che 
ci ha fornito la Fox". In termini di 
colloborazione, la Fox è stata vera- 
mente generosa nei confronti della 
Probe: ha concesso ai programmatori 
tutto il materiale a disposizione e i 
dieci grafici che hanno curato le oni- 
mazioni hanno sempre avuto per pri- 
mi i video del film da visionare. “So- 


Tony “ci hanno lasciato utilizzare tut- 
ti i personaggi del film e ne abbiamo 
potuti inserire oltri nostri: in questo 
modo i prodotto finale è veramente 
inferessonte”. 
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Uno dei primissimi nemici di fine livello... 
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Mel suo viaggio nel mondo dei cartoni animati Richard de- —grandi schemi in 12 sottolivelli sforzandoci di produrre un 


vrù oftraversare tre diverse ambientazioni: l'horror, il fan- 
tosy è l'evventura. ‘In ognuno dei diversi schemi Macauloy 
incontrerà un amico in grado di aiutorlo nella sua ovventu- 
ro” ci spiega Tony “Ad esempio nel primo schema trovo un 
gobbo, chioramente ispirato a quello di Notre Dame, che ha 
la manio di piocere a tutti e onche negli altri due schemi 
non dovrà cevarsela da solo." Per quanto riguarda lo sche- 
mo di gioco Tony va più sul concreto: “Abbiamo sempre 
pensato che lo schema migliore per questa conversione fos- 
se il platterm e lo abbiamo studiato fin nei minimi particolo- 
ri e nel suo sviluppo ci siamo sforzati di rimanere il più pos- 
sibile legati allo trama del film. Abbiamo quindi diviso i tre 


gioco il più vario possibile”. 
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rima di Sonic The Hed- 
gehog, la vera grande star 
dei platform games per 
Megadrive era Topolino. 
Un personaggio nato dalla 
fantasia di un certo Walt Disney, 
quando videogiochi, compact disc e 
persino la televisione a colori non 
esistevano ancora (“ai bei tempi”, 
secondo qualcuno...). Ora, grazie al- 
la Sony, il sessantaseienne topastro 
è tornato in una splendida avventu- 
ra che Mega Console è lieta di pre- 
sentarvi in anteprima... 


a cura di 
Matteo Bittanti 
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recedentemente intitolato Mickey/'s 
65th Birthday, ribattezzato quindi 
Mickey Mania, quest’ultimo videogio- 
co della Sony ha quello che serve per 
lasciare il segno in una categoria - 

quella dei platform - mai stata così prossima alla 
saturazione: una grafica strepitosa, un personag- 
gio vincente, una giocabilità fantastica... Dopo 
averci entusiasmato in giochi come Mickey Mouse: 
Castle of Illusion e Mickey & Donald: World of Illu- 
sion, il roditore più celebre del pianeta è tornato 
dall'oblio per dimostrare che i porcospini stanno 
passando di moda... Sarà un caso (hmmm, io dico 
di no...), ma Mickey Mania non è stato prodotto 
dalla Sega, bensì dalla Sony Imagesoft, anch'essa 
in cerca di riscatto dopo le mediocrità colossali del- 
le scorsa stagione (ricordate Cliffhanger e Last Ac- 
tion Hero? Stendiamo un velo pietoso...). Pensateci 
su e magari tiratene fuori una sceneggiatura per la 
prossima puntata della Signora in Giallo... 

Mickey Mania è un platform game da 16 Mbit, che 
si ispira direttamente a sei celebri cartoni animati 
interpretati da Topolino. La scelta non è casuale: 
ognuno di questi ha rappresentato una tappa fon- 
damentale nell'evoluzione grafica e caratteriale 
del personaggio creato dal buon Walt. | grafici del- 
la Sony, come potete vedere dalle immagini, si so- 
no superati, arrivando primi al traguardo: pratica- 
mente hanno reso interattive quelle vecchie pellico- 
le di celluloide che hanno segnato la nostra infan- 
zia. Le animazioni sono state curate fino all’invero- 
simile: il risultato è qualcosa che ha tutte le carte in 
regola per settare nuovi standard nel campo dei 
videogiochi per console. Sega permettendo, of 
course... Oltre a Topolino, Mickey Mania ci ripropo- 
ne altri celebri personaggi della Disney, come il fe- 
dele cane Pluto o il criminale Pietro Gambadilegno. 
L'azione di gioco è generalmente frenetica, ma non 
mancano enigmi e ostacoli che richiedono un certo 
cerume (o era acume?) per essere superati... In at- 
tesa della recensione completa che apparirà sul 
prossimo numero di Mega Console, diamo un’oc- 
chiata da vicino a Mickey Mania... 
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polino e sono introdotti dallo schizzo elettronico di un disegr gnato! 
L'obiettivo in ciascuno di essi è salvare Mickey Mouse prima ch 1 ven 
stato dal cattivo di turno. de I 
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Brrr... un livello veramente tenebroso! Mi passi lo senape? 


fl pregevole... Non so voi, ma io 
mi farei volentieri un toast... 


on questo carto one ( ani quin 
of pit Dci 
della © Plut 
6 fico mente parlon 
do “questo live lo 
fenomenale. 


| | Topolino inseguito da un ale 

FIhS: | scatenato... La sottiletta fusa sta _ 
colando sulla tastiera del Mac... & 
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sto cortoon lo obbiamo visto tutti, onche controv pglia, tre, quattro 


K mila volte: è lo vola della pianta di fagioli \e cresce fino a aggiun 
dr le nuvole (idea sfruttata anche dollo Nin le avventure di 
È opolino dovrà redersela con v me, ragni e tartalli 
UEiSI.A Z ne gigante, fino ad arrivare al o din oro del Gigante 


ota. Fiun ile gttoli 
una colerva 


pesto livello... 


Mi forei volentieri un bel perzo di gruviera... 


Cosa ci fa un fantasma con la 
bombetta? 
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Occhio a non affogare, Mickey! 
N pan carré è tutto 
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a?” Si sorridendo iosomente ha replicato che 


izio 4 simo che il colosso americano avreb 
nterferito fin tronpo co roduzione, alla fine il loro 
to si è rivelato essenziole a | lella buona MUScito del 
ro | 1 i o . si 
loco”. Molto diplomatica o futfavio aggiunto che 
sney ha preteso un monitoraggio totale i ogni singolo fra 
3 i, sì 
me di MM! interrogati a prop precedenti giochi dello 
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Fate attenzione a quei pentoloni ribollenti. La came di topo 
bruciata non è particolarmente gustosa... Ma probabilmente è 
meglio di questo toast... 
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.i giocattoli alla luna 
per finire poi negli abis 
di inserire un bel po’ d 
continua Jo “così che po 
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Viva l’Amiga! Ehm, qualcuno —mitico 68000: mah! Ecco 2 è rimanere incantati? Come dite? Se 
si starà chiedendo cosa sto semplicemente un'apoteosi di grafica almeno è un po’ diverso dal primo? 
farneticando, ma il tutto è esaltante (come d'altronde aveva già Beh, magari come struttura di gioco lo 
molto semplice: arriva un dimostrato il primo Ecco e lo stupendo ricorda abbastanza da vicino, ma le 
gruppo di gente giovane e sgamata, Subterrania) che scorre come Dio novità introdotte (trasformazioni in 
che ha la sua bella tonnellata di comanda ed è fatto da gente che di primis) e la rinnovata vastità di gioco 
programmazione sul 68000 dell’Amiga » videogiochi ci capisce decisamente offrono abbastanza elementi da 
e il capolavoro è fatto! Chissà chi qualcosa: perfetta la curva della consigliarlo anche a chi ha il primo. E 


cavolo hanno cercato le software house difficoltà, ottima la giocabilità e non storcete il naso solo perché si tratta 
in tutti questi anni quando cercavano l’atmosfera.raggiunge l'Olimpo degli di un idilliaco delfino! Non di soli alieni 
dei programmatori in gamba per Immortali. D'altrndeton Und*g@rafica e vive il terrestre, e questo è un 

devastare di capacità informatiche il un sonofo così céme si'fa'a non capolavoro assoluto! Augh, ho detto... 
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Un mito giovanile. Non mi 

vergogno di nascondere che i tizi 

della Novotrade, insieme ai Park 

i *) Place, sono fra i miei 

programmatori preferiti su 
Megadrive: mi sembra inutile aggiungere che 
aspettavo questo Ecco Il come la manna del 
cielo... Beh, una volta tanto sono stato 
accontentato. Ecco Il è tutto quello che un 
videogiocatore navigato può desiderare: è 
tecnicamente pregevole (la grafica è 
massiccissima, specie per quanto riguarda i 
fondali “sub-terraneosi”, e il sonoro è \L PMR — — 
atmosferico di bella), è divertente, è VERSIONE 
avvincente, è originale... Insomma, è una 
bomba. Se proprio non ci credete, sappiate GIAPPONESE 
solo che questo mese è entrato nella Top Tre 
dei titoli più giocati in redazione (insieme 
all’immortale NHL Hockey e a MK II) e la sola 
mancanza del modo a due giocatori 
simultanei l'ha tenuto lontano dal primato 
assoluto. “Insomma, è un gioco perfetto!” 
urleranno a questo punto tutti i Megadrivisti . 
incalliti con qualche 50mila nel portafoglio GRAFICA 
sbavando a destra e manca... Er, a dire il pro 
vero un paio di pecche, anche se minuscole, 
le ha anche Tides of Time: in alcuni punti 
(vedi livelli più avanzati) è talmente difficile * ’ , Ea, 
da diventare frustrante (ma questo è X “0 3 


abbastanza ben bilanciato dalle password SONORO 
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che consentono di non ricominciare ogni volta 

da zero), le sezioni 3D non sono proprio la a 

fine del mondo (non che siano numerosissime, ssd” E » 
ma uno scrolling più gustoso sarebbe stato %  pî î 
decisamente meglio) e se vi acchiappate la si TU 
versione giapponese potrebbe sorgere o all» 
qualche problemuccio di lingua. Niente di ga i P ® GIOCABILITÀ 
insormontabile, intendiamoci, ma è sempre È, pi % 

meglio sapere qual è lo scopo della missione E Lo PP a dai 4 hi 
prima di cominciare.invece.di procedere a i \ + e da: / dire 
tentativi... id e è: ; ogliamo di 
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ALADON L 110.000 L 79.000 LEADER BONRD L 70.000 = T-LOSTVIKINGS - GENESS L 119.000 
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© 030 8970849 r. ASSAULTSUNT LEYONOS LL4P)L: 79.000 ELEMENTAMASIER I LAP) Lo 20000 LEXATTACKCHOPP.=—=L 6000 T:EOTTFANTS L 109.000 
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ATOMIC RUNNER L 40.000 FFASOCCER L 100.000 MICHAEL SCKSONS L70000 TALESPIN L 49.000 
868 ATTACK SUB L 79.000 FATALLABIANT L TOODO  MICRONACHNE L 119.000 TOEJAMZ EARL L 124.000 
8USBY L 89.000 FANTASIA(TOPOLINO) —L'19G.O0D = MONSTERLEAR L70000 TUATLESTHE HYPEAST ONE 
BATMAN RETURNS L 89.000 FATMANLIAP) L 70.000 MORTALKOMBAT L 199.000 HESST L 100.000 
808 L mom L MO00O  NGELMANSELLS-GENESS LL 90000 TOX- GENESIS L 79.00 
BLADES OF VENGEANCE —L 108.000 = GREATEST (60%) L120.000 NBA JAN L 80000 TESUPERSHNOOI =—L 79.000 
BURNING FORCE L 79.000 L @OOO NA IL HOCKEY L 100000 TUNDERFORCEII L 79.000 
A. BONANZA BROS L 79.000 GREENDOG L 80000 OUTUNES telefonare = THEREVENGE OFSHINOBI L' 79.000 
2088 <2 BATTLE MANIA CAP) =—=—L 79.000 GENERALCAOS L00000 PRATES- GENESIS L 136,000 THEGREAT ALDO SEARCH - 
> < BUCK ROGERS L 79.000 GAUNTLETIV L 115.000 PIELOS L 79000 CHESS L 79.000 
n. x BARE KNUCKLE (JAP) L 79.000  GLOBALGLADIATOR L 129.000 = PUGGS L 69.000 TEASURELANO (JA?) L 79000 
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a / COOL SPOT L 105.000 GHOULSN GHOSTS L 79.000 ADVENTURES L 109.080 WINGSOFWOR L 79,000 
CAPTAN PLANET L 100,000 GOLDENAXE Il - GENESIS L 79.000  ROBOCOPTERMINATOR L 119.000 = VIRTUAL PINBALL L, 109.000 
CASTLE OF ILLUSIONI GOLDEN AXE L 79.000 RANGO L 79000 VIB0Y L 7900 
TOPOLINO) L10008 = GOLDENNIE3 L 50000 = ROADRUSH L 70000 WONDERBOY L 49.000 
DHAKAN L 50000 GAOGETTWINS-GENESS L 700M0 STREETSOFRAGE3 —L 8000 ZOMBIESATEMY 
CHIKI BOY L 49000 GUNSHIP L 89.000 SONIC3 L 139.000 NEGHBOURS L 99,000 
CRACK DOWN LU 79,000 € GUNSTARMERDES (JAP; LL 69,000 SPLATTERHOUSE3- GENESIS L 144.000 X-MEN L 89.000 
CURSE (JAP) L 79,000 HIGHSEASKAVOC- GENESIS L 129.000 SONICSPINBALL L 129.000 E REVENGE OF SHINOB 
CRACK DOWN L 79,000 HAUNTING L 119.000 SONIC L 800 EET OF RAGE L 69.000 
DUBLE CLUTCH L 3.00 HELL FIRE L 69.000 STREET FIGHTER ll L 129.000 GOLDEN AXE 
DAVIS CUP WORLO TOUR HYPERDUNK SUPER MONACO GP. (JAP) L. 79.000 
(TENNIS) L 119.000 = (PALLACANESTRO) L 139.000 SUPERXYOLDE LL 79000 
DR ROBOT NIKS L 114.000 HOOK L 70.000 SONIC 2 L 129.000 
DRACULA L. 109.000 INCREDIBLE HULK L 119.000 SPIOER-MAN L 79000 
DRAGONS FURY L 99,000 INSECTOR(JAP L 79000 € SHADOWOF THE BEAST L 7900 
DUTRUN 2019 L 79.000 JOUNGLEBOOK L. 129.000 SNAKE RATTLENROUL L 104.000 
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INIASTIERI SUSTIEINE NPOSSIELEMISSION | L 50990. ROMDRASH L 99.500 SONIC? L 96.000 
INCREDBLE HULK L 89.000 RAMBON L 49.000. STREETSOFRAGE L 89.000 
ACTION FIGHTER L 50900 JAMESBONDOO7 L40000 ROBOCOD(JAMESPOUDI) L 50.000 STARMARS L 50.000 
ANDREA AGASSI L 96000 NGLEBOOK L60080 ATORNOALFUTUFO: = L 40000 TENNISACE L 69.000 
ALIEN STORM L 49.000 NASTEROFRARINES «=—L 6000 RTYPE L 40000 TERMINATOR L 49.000 
BACK FUTURE Il L 59.900 MICHAELJACKSONS =—=—L 40.000 SHINOGI L 40000 THENNA L 49.900 
BATMAN RETURNS L 49,000 MICROMACHINES L @0.000 SUPERSPACE INVADERS L 50.900 THESECRETOF SHINOBI L 49000 
CHAMPIONS EUROPE L 59.900 = NEWZELANOSTORY L 40,009 SUPERKICK OFF L 40.000 TOPOLINO L 59000 
CHASE HA L 49.000 PACMANIA L 48,000 STROERI L 50.000 TRANSBOT L 49,000 
FANTASY ZONE L 59.900 PAPERNO L 50.000 SHOOTINGGALLERY L 79.000 XENON2 L 69000 
FORGOTTEN WORLD L 49.000 PREDATOR? L 48,000 SMASHHITS L 59.900 WONDERBOY L 49000 
GAUNTLET L 69.000 PITFIGHIER L 48,000 SMASHTV L 49.000  ZILUONI L 59.900 
6-L0C L 49.000  POPOLOUS L 49,000 SPEEDBALL? L 89.000 
HEROES OF THE LANCE L 49.000 RAMPART L 40,000 SUPERSPACE INVADERS L 59.900 
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a nostra storia inizia nel giardino di 
una villetta di campagna... Creature 
di tutte le forme e le dimensioni sbri- 
gano le loro faccende quotidiane, in- 
consapevoli di essere degli autorevoli 
membri della catena alimentare. Un corvo sfreccia 
sopra di essi in cerca di colui che diventerà il suo 
pranzo. Rovistando fra gli steli d'erba, il volatile 
adocchia un vermicello tutto solo e con la parola 
“saporito” tatuata sul posteriore... 

Nel frattempo, dall’altra parte della stratosfera, 
una battaglia infuria. Psy-Crow, cattivone interga- 
lattico di professione, è sulle tracce di un particola- 
re capo di abbigliamento, la Tuta Cibernetica da 
Guerra, che ignoti hanno rubato dall’armeria di 


» glio identifi- 
i n 
mn - 
«» 
Mi y 
È cata altezza 


na 
reale. Come si 
chiama que- 
st’ultima? E che ce ne fre- 
ga, qualcosa di ben più importante sta acca- 
dendo proprio in questo momento: l’etere viene 
attraversato da folgori di plasma sparati dalle na- 
vi delle fazioni in lotta e nel disperato tentativo di 
mettere le mani sul prezioso costume, Psy-Crow 
vaporizza il velivolo dei ladri. Risultato: la Tuta Ci- 
bernetica inizia la sua discesa nell'atmosfera 
terrestre. Sulla Terra, intanto, il corvo è alle 
calcagna del suo potenziale spuntino. L’inse- 
guimento volge al termine. Il povero vermi- 
cello si rende conto di avere i secondi conta- 
ti. Un momento, che succede? 


FULMINATORE 


VERMO-FRUSTA 


Moi momenti in cui le munizioni 

POTENZA sob 
DEL uno valida alternativa. AI co- 
mondo opportuno, Jim loscia 


VERME che il costume prenda il conto! 
«lo e usi il suo corpo filiforme co- 
me una'frusta. Questo strumen- 
to code a fagiolo quando c'è da 
scavalcare voragini 0 scolare su- 


perfici ripide. 
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dr! 
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Dall'alto, un oggetto bianco entra fragorosamente 
in vista e quindi si schianta ancor più fragorosa- 
mente al suolo. L'inseguimento, tuttavia, è ancora 
in corso, e il corvo apre il becco pregustando l’in- 
gerimento dell’invertebrato bocconcino. C'è una 
sola speranza per il verme, quella di gettarsi 
nell'apertura che intravede fra le zampe dell’in- 
combente uccellaccio. Reagendo alla presenza di 
una forma di vita al carbonio, il costume si attiva, 
tramutando il nostro umile vermicello in Jim, 
Earthworm Jim, Salvatore dell'Universo e ultima 
creazione di David Perry, riconosciuto maestro del 
genere piattaformico. 


VERMO-COTTERO VERMO-PRESA 


i Non cd da avere povro se Jim 
predpito de un'altezzo elevato: 
© lo sup qualità nori vi pr 


Ebbene si, in EJ il nostro Jim 
dovrà avventurarsi 
onche sul fondo 


MI È FINITO 
UN ASTEROIDE 
NEL NASO! 


Ammazzaò, altro che pesticida ci vuole per questi 
mega-roditori! 


i 4% SA, a Il mio regno per un paio di ali!!! 
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Prima che Earthworm Jim 
arrivasse in redazione, 
pensavo che mi sarei 
trovato di fronte 
all'ennesimo 
rimaneggiamento di tutta la 
precedente produzione 
piattaformica di David Perry 
(Aladdin, Jungle Book, Cool Spot 
eccetera). Ebbene, sono lietissimo 
di dire che sono stato costretto a 
rimangiarmi le parole. Certo, 
avevo ragione a proposito della 
grafica (è semplicemente 
sbalorditiva nonché animata 
divinamente), ma questa volta la 
struttura di gioco è all'altezza di 
ciò che si vede, con livelli fantasiosi 
e alquanto vasti, comandi a 
risposta fluida e molta varietà negli 
stili di gioco (vedi per esempio le 
sezioni di volo interlivello, il livello 
subacqueo e i molti diabolici boss 


COMMENTO 


da sconfiggere). Tutto il gioco è 
pieno di umorismo come pure di 
ottimi effetti sonori ed esaltanti 
pezzi musicali. Eppoi è 
impegnativo, anzi a dir la verità in 
alcuni punti è dannatamente 
difficile, ma non così frustrante da 
non voler tornarci sopra ancora e 
ancora. Sì fratelli, questo gioco è 
anche intrippante da morire; io 
non sono stato in grado di 
staccarmene per i cinque giorni 
che hanno preceduto la stesura di 
questo commento, eppure non 
sono ancora arrivato a metà del 
gioco. Insomma, cosa altro volete 
che vi dica? Secondo me è il 
miglior platform mai esistito, a 
prescindere dalla macchina per la 
quale è destinato; un'occhiata di 
due minuti dovrebbe bastare 
perché mettiate mano al 


portafoglio. 


PIÙ DURI DEL 
SENATUR! 


A” JIMMY, FACCE 


o" / 
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Di faccia non sarà un granché, 

ma sul fisico spero non avrete nullo da ridire... 


J BANG! CRASH! 
POVW! & Co 
3) AE: 
= Presto, fate fuori ‘sto pupazzo del... 
Ai, 4 TRS: 
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I PAPÀ 
DEL VERME 


Beh raga, che ne dite di questa 
grafica? 


fatti da 
parte: c'è un 
nuovo sprite 
in città, e fa 
sul serio. Grazie a 
Earthworm Jim, i 
platform per 
Megadrive non 
avranno più 
la reputazione 
di essere 
ripetitivi e privi 
di originalità. 
Questo gioco è così 
sbalorditivo che ha 
suscitato degli 
“Oooh!” di 
ammirazione da 
chiunque lo ha visto 
durante la suo 
permanenza in 
redazione. Ci era 
stato promesso un 
cartone animato 
interattivo e lo 
abbiamo avuto! Sul 
serio, Earthworm Jim 
è una pietra miliare 
nella storia 
videoludica del 
Megadrive, dove la 
qualità delle 
animazioni è del 


Prima ero un verme e nessuno mi guardava, ma ora con la crema 
Shbombazzol... vogliono tutti formi a pezzi! 
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sonoro è stata 
portata ai livelli 
massimi: fare di più 
sarà molto difficile. 
Lo sprite di Jim è 
stato realizzato in 
maniera egregia: un 
amalgama perfetto di 
umorismo e artistry. 
Lo stesso vale anche 
per gli altri 
personaggi del 
gioco. Inoltre, a 
differenza di molti 
dei suoi 
contemporanei, il 
gioco della Playmates 
vanta un settaggio 
ideale della difficoltà, 
permettendo 
l'avanzamento 
quando lo si è 
veramente meritato. 
Insomma, a mia 
opinione Earthworm 
Jim è uno dei più 
grandi giochi 
realizzati per il 
Megadrive. Per gli 
ultri non c'è più 
alcuna 
giustificazione. 
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anto tempo fa sul Secondo Mondo, in 
un’altra dimensione, il mago Sett Ra 


regnava supremo. Insoddisfatto di 
avere sotto il proprio dominio solo un 
pianeta, il malefico decise di ampliare 
il suo potere conquistando la cara vecchia Terra. 
Così, grazie ad un temibile intruglio genetico, si 
preparò a distruggere l'impero Egiziano. 
Purtroppo per lui l’imperatore Ahmet, *» 
per contrattaccare lo scontro con il mal- 
vagio Sett Ra, chiese aiuto al suo avo 
Leotsu che, in un grande combatti- 
mento, vinse e costrinse Sett ad 
una vita solitaria, esiliato da %/ 
tutti. 
Anno 1994. L'umanità ha vis- 
suto senza la minaccia di 
Sett per molti fertili anni, 
ma la Bestia è sempre sta- 
ta in agguato, minaccian- 
do i discendenti di Ahmet. 
Così un giorno Ra è riu- ì y 
scito a rapirne uno, Ne- 
zu, e ad aprire, grazie a 
lui, un varco temporale 
con la nostra epoca. 
Contemporaneamente, 
durante un tour con gli 


srmimetcamzo: (NINA 
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Durante i combattimenti è possibile 
wu insultare il proprio ovversorio facen 
dole orrabbiare più 0 meno come 

BioMassa quando scopre che è finito 
\ lo cioccolato. Più l'avversorio è in 
\ co... volato, più lo lotta diventa vio 


\ 


in un vecchio e disordi- \ 
nato negozio di anti- | 
quariato e il proprieta- 
rio gli spiega la minac- 
cia che incombe sulle 
future generazioni. 
Essendo un piccolo 
grande eroe, Shaq É 
si getta immediata- 
mente in 


a_n 1 


lenta e irrazionale. Nel modo Fury, i 


personaggi possiedono molta più ve La Bestia mostra al centro 


locità e potenza, ma hanno significa degli Orlando perché è 


adria sac aiztenialin (cei. diventata l’aiutante di Sett Ra 
trare l'avversario 


| \ \Ft 


In Shaq Fu, oltre ollo Story Mo 

de, potrete scegliere altri due 

modi di gioco differenti: Duel o 

Tournament. Nel primo avrete 

lu possibilità di usare e conosce 

re 0 fondo qualsiasi personag 

pe ”» gio, mentre nel secondo entrere 

nm f AL te nel torneo vero e proprio do 
| 


ve otto personaggi si sfideranno 
fino 0 quando ne rimarrà uno 
solo... 


Uè tipo, ciai da accendere? Aurock sferra un potentissimo “teleport punch” al nostro eroe... 
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Quel beota del colonnello s'è fatto trapiantare un mitragliatore al 
posto del braccio: un po’ scomodo per lavarsi i denti, no? 


Shag, acchioppati ‘sto boomerang in fronte! 


e: 


Certamente non sorà focile per Shog 
portare 0 termine la propria missio- 
ne. E pensore che doveva solo gioca- 
re una partito di beneficenza 0 
Tokyo... Dopo essere ustite dol ne- 
gozio, Shoguille dovrà attraversare il 
Secondo Mondo, formate da tre isole 
suddivise o loro volta in una serie di 
stage. Dol Tempio ollo Miniera, do 
Wostelond clio Cimo di Gargoyle, il 
nostro palodino dovrò saccore tutti i 
personeggi del posto prima di acce- 
dere al ponte che lo conderrà o | li 


vello successivo. 
Ji 


a: SS " 
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Ma voi lo sapevate che Shaquille ha il 56 di pieda??? 
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Un giocatore di basket in un 
picchiaduro? Naaa... E invece sì, 
cari miei. La Delphine ha fatto 
decisamente un ottimo lavoro per 
quanto riguarda fondali e, 

soprattutto, sprite, animati divinamente grazie 

alla tecnica del Rotoscoping (già vista in 

Flashback e Another World) in grado di 

conferire un senso di “reale” assolutamente 

strabiliante. Purtroppo, e sottolineo purtroppo, 

i personaggi sono davvero troppo piccoli 

rispetto ad altri titoli di questo genere come 

SSF2 e MKII. Concludendo, possiamo 

tranquillamente affermare che Shaq Fu è un 

buon titolo che però perde la scommessa in 
fatto di giocabilità con il rivale Mortal 

Kombat Il,.imperatore.assoluto dei 


picchiaduro oné-o-one. | {70 
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COMMENTO 


gran lavoro è stato ovviamente 


Il notevole sforzo minata dalla scarsa tecnica di 


grafico della EA è necessario per la creazione combattimento (è infatti 
evidente sin quando degli sprite, vista la loro possibile sconfiggere il vostro sl 
si accende il qualità, ma è un vero peccato —avversario solamente con la si 
Megadrive: la presentazione e che siano così piccoli. E' continua pressione del tasto i 
le schermate introduttive sono —comunque evidente che la B). A parte i pochi; ma 
tutte veramente pulite e i Delphine ha sacrificato la pesanti, difetti sopracitati, 
“ background sono colorati e grandezza a favore di una Shaq Fu rimane un discreto 
dettagliati (prego notare che strabiliante animazione, dato titolo per due giocatori, ma 


cambia l’intera palette di che è m icile averli ben lungi dal diventare un 
colori se lo stage è stato entrambi. Pu | dd classico nel futuro prossimo 


affrontato in precedenza). Un giocabili venturo. 
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E 10 GIOCO L'EFFETTO 
“SCORRERE-A-TENERE”! 


Una coso sia chiaro: con Jimmy 
White”s Snooker non ci troviamo 
davonti al solito giochino di biliardo 
che potete trovare in sola giochi, ma 
a un vero e proprio simulatore. Nul- 
lo infatti è lasciato al caso al mo- 
mento del tiro: potete dare effetti a 
destra 0 a sinistra, for scorrere la 
vostra palle 0 farla arrestare dopo 


over colpito la polla bersaglio oppu 
re, ma solo dopo moltissssssimo alle- 
momento, impennare la stecco ed 
esibirvi in spettacolari firi a porabo- 
la. Tutto questo non è solo utile per 
il gioco în sé stesso, ma anche per 
forvi capire come si comportano 
reolmente le palle se un giorno vor 
rete cimentorvi su biliardi veri. 


Mah... lo di 
biliardo non 
ci capisco 
molto (avrò 
fatto sì e no due partite 
in tutta la mia vita), ma 


di videogiochi credo di 


intendermene e vi 
posso quindi 
assicurare che Jimmy 
White's Snooker è 
veramente un gramibel 
titolo. La qualità! della 


grafica è sufficiente a 


lei 


ili en 


Non toccate il joypad per un paio di minuti e le palle inizieranno ad 
animorsi... 


COMMENTO 


capire la cura usata 
per produrre questa 
cartuccia. Per i neofiti 
come me l'inizio è 
piuttosto traumatico e 
muoversi nelle 
numerose opzioni di 
gioco è cosa piuttosto 
complessa, ma con un 
po’ di buona volontà si 
riesce a impossessarsi 
dei fondamentali di 
questo gioco e a 
combinare qualcosa di 


buono. In definitiva 
un gioco molto 
divertente sia giocato 
contro un amico che 
contro il computer, 
anche se, bisogna 
ammetterlo, gli ultimi 
livelli sono veramente 
impossibili e bisogna 
essere degli emuli di 
Zito e Mannone per 
riuscire a vincere 
ariche'solo una 
fortuniosa partita. 


Mi Ragazzi, 
i che gioco! 


E mai visto 
una grafica 
poligonale di questo 
livello sul Megadrive 
(vabbè, Virtua 
Racing è un caso a 
parte): il tavolo è 
pressoché perfetto 
nelle rotazioni e 
nell'effetto 3D delle 
palle. Il gioco poi è 
ottimamente 
strutturato e in 
qualsiasi momento si 
ha il perfetto 
controllo di tutto 
quello che può 
accadere durante la 
partita: effetti, 
controeffetti, colpi in 
parabola... Nulla è 
stato tralasciato, 
neppure 
l'immancabile 
gessetto per la 


VERIIRENE > 


Siete lenfi 0 tirore e fro un colpo e 
l'altro possono, più 0 meno, cinque 
minuti? Peggio per voi, anzi, non so- 
lo per voi, ma anche per le povere 
polle, lì da sole in attesa di essere 


stecca, anche se 
dubito sortisca effetti 
reali al momento del 
tiro (prova a fare 14 
colpi con l'effetto di 
fila e vedrai che 
steccata anche su 
MD NdSimon). 
Non ci troviamo 
davanti ad un gioco 
facile, ma a una 
simulazione dietro lo 
quale dovrete 
passare molto tempo 
prima di poter 
combinare qualcosa 
di veramente buono. 
Per gli amanti del 
biliardo questo gioco 
è sicuramente un 
MUST, anche se 
purtroppo si tratta 
dello snooker inglese 
e non del benamato 
cinque birilli 
all'italiana che 
possiamo ammirare 
in TV mensilmente... 


A DI + usa 
LA PARTITA 
SI FA NOIOSA? 


colpite. Il buon vecchio Archer Ma- 
clean, programmatore di tutte le 
versioni di Snooker, ha pensato an- 
che a questo e le ha dotate di vita 
propria: non stupifevi quindi se ve- 
drete una palla terrorizzata appena 
primo di essere colpito o se le sue 
compagne sor- 
rideronno per 
lo scampato pe- 
ricolo, né fanto- 
meno se, in una 
lunga pausa di 
gioco, uno scia- 
me di moschini 
infesterà il vostro 
schermo! 
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Proprio come nelle precedenti tra- 
sposizioni su home computer, la ver- 
sione Megadrive di Snooker sfrutta 
grafica poligonale, sorprendente- 
mente ben reolizzata anche sulla 
console Sego. Questa tecnica consen- 
te una visione globale del gioco poi- 
ché potrete sbizzorrirvi a studiare il 
tavolo da diverse posizioni prima di 


Ed ecco un tiro che BioMassa è riuscito incredibilmente a sbagliare (non 


è uno scherzo)... 


TRICK SMOT PLACE ae‘ 


è è 0009), 


Giro-girotondo... 


effettuare il tiro oppure seguire la 
traiettoria del tiro con la soggettiva 
dallo vostra pollo. Le rotazioni, pur 
se non velocissime, sono molto flui- 
de e di ottimo livello, e rendono 
questo gioco, piuttosto scorno agli 
occhi dei neofiti, altamente spettoco- 
lore. 
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Se riuscite a mandorle tutte in buca con un tiro solo potreste anche 


vincere all'ultimo livello di Jimmy Snooker... 
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Effetti carini, anche se 
un po' limitati in quantità 


GIOCABILITÀ» Gi 


Non è certo il gioco che 
capirete allo prima partita... 
T....ma una volta presa 
deiichzia 5 dverdivie nl 


eseguire colpi sempre più 


suogne = 0) 
Una simulazione di 
ret 

verde (con o senza buche) non 
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" COMMENTO 


Ballz è magnifico. Un'idea 


mentre vi godete il repla 
con alcune schermate d’in 


ne dei colpi speciali. Tan- 
to per fare un esempio 


“040 


innovativa nel mondo, ormai 

affollatissimo, dei beat ‘em up, 

realizzata per giunta anche in 
modo impeccabile! C'è poco da fare: con la 
grafica convenzionale non si potranno mai 
ottenere delle animazioni mozzafiato come 
queste. La maggior parte delle mosse sono 
ingegnose e spettacolari, e i vari Bottom 
Spank e Tree Swinging non fanno affatto 
rimpiangere gli Ha-doo-ken o i Pugni del 
Drago. Penso che i giocatori meno esperti 
rimarranno un po' storditi da questo gioco, 
abituati come sono ai combattimenti “colpisci 
e spera”, ma una volta imparati a conoscere i 
personaggi la situazione migliora di molto. Il 
gioco è molto veloce, ma altamente tecnico e 
tutta la bellezza dei combattimenti si può 
percepire solo nei replay. In attesa che Virtua 
Fighter approdi sugli schermi casalinghi, 
Ballz dovrebbe essere il titolo più tecnico e 
dotato delle animazioni. più simili a quelle del 


coin-op di casa Sega; 


COMMENTO — 


È incredibile. Ballz è quanto di più simile a Virtua Fighter si 
possa ottenere, attualmente, da un Megadrive. Il picchiaduro 
poligonale della Sega ha occupato buona parte del mio 
tempo libero di recente e devo dire che Ballz offre la stessa 
azione frenetica e le stesse animazioni iperrealistiche e mozzafiato. 
Questo gioco però, oltre a essere dannatamente realistico, resta 
comunque (e questa è la cosa più importante) altamente 
divertente. Le sfere sono un'idea davvero geniale e creano 
un effetto 3D veramente convincente. Il sistema di replay è GENERE 


poi la ciliegina sulla torta e vi permette di godervi fino in ! 
fondo i match. L'unico dubbio rimane sul fatto che i colpi y a 
non siano realmente portati.a compimento in alcuni casi, ma ; 
questi sono soltanto dettagli in un giocorveramente DISTRIBUZIONE 


interessante. Bella lì, Accolade! 
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VERSIONE (i 


AMERICANA 


NUMERO GIOCATORI 


1/2 


GRAFICA 


Un ottimo 3D con 
efficaci effetti zoom 
V Fondali un tantino scami 


SONORO 


Gli effetti sonori 
ricalcano perfettamente le 
azioni di gioco rendendo 
ancora più realistico l'effetto 
del combattimento 


GIOCABILITÀ» Go 


Molto veloce con un 
impatto visivo davvero 
soddisfacente 
YA volte non c'è contatto 


vero e proprio fra i 
combattenti 


LONGEVITÀ 


Il modo a due giocatori 
è la vera chicca del gioco: 
veramente da sbollo 
YW Giocato in singolo non è 
così impegnativo come altri 
giochi del genere 


GLOBALE 


Innovativo e realizzato in 
modo veramente fantastico. 
Finclmente qualcosa di nuovo 
nel campo dei picchiaduro 
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or parte altissimo (co- | i î — 
enticare l’immortale Î to I GENERE 
hc ickey o il giocabilissi- {} - _ | | 
shn Madden Football?). à st SPORTIVO 
Ita hanno deciso di ab- i 


are i giochi di squadra 3 È ' r (| 
dedicarsi ad uno sport in- î ; Pat DISTRIBUZIONE 
ale: il tennis. In IMG In- : ì dui (6 
tional Tour Tennis po- 
te infatti scegliere il vo- n . \ 
personaggio fra i 32 W Di ? siena VERSIONE 
senti e partecipare ai 15 Ual dell 
o » calendario. Gioca- MII "© ' | i “SEL 
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Il problema di IMG Tennis è il clima 

di mediocrità generale che aleggia 

per tutto il gioco. Non si può dire che 

in questa simulazione manchi 

qualcosa, ma neppure che sia 
realizzata in maniera perfetta. Iniziamo la 
galleria delle pecche con il sistema di 
controllo, lento e che difficilmente esegue 
quello che vorreste. C'è poi la bravura dei 
vostri avversari, generalmente bassa, che non 
rispetta la presunta scala di valori 
rappresentata dalla classifica. Vengono poi 
tante piccole mancanze, come quella delle 
giocatrici femminili o di qualche nome di 
richiamo in più, ma sono inezie rispetto 0 
quanto elencato prima. La situazione migliora 
decisamente se si gioca in quattro, ma è da 
tenere presente che bisogna possedere 
l'adattatore, mentre nel caso di Pete Sampras 
Tennis è incluso nella cartucdia»Cosa ci 
combini, EA?22 


Y il gioco in sé stesso è poco 
e per niente 
divertente 


Lo schema di gioco è 
piuttosto complesso e c'è 
ancora l'opzione per quattro 
giocatori 
W Non vi ci divertirete per 


ione di un gioco da cui 
ci aspeliovamo sicuramente di 


YOKO 


cacciatrice di demoni 


SONO 
DISPONIBILI 
INOLTRE 


Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop; via Lecco 2, 20124 Milano, tel.102/29409679 


DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENCA 2, 20124 MILANO 


Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. Inviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Solferino 41, 20035 Lissone (Milano). 
Nome e cognome 
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Pago anticipatamente |" importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 7.000 lire quale contributo alle spese postali a 
mezzo assicurata convenzionale (aggiungere ulteriori 1.000 lire per ogni videocassetta richiesta in più, oltre la prima). 

Pagherò contrassegno al postino l'importo totale + le spese postali. 

Desidero ricevere il vostro catalogo generale (inserire nella busta 5.000 lire in francobolli). 
FIMMA Lia e cn tn Firma di un genitore (per richiedere le videocassette V.M. 18)....................ttrrriii 
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Mielio di Pu 


Ln Bubsy Bobcat, | 
rio protagonista di 
ochi nell'ultimo decenn 


del ventesimo secolo. Lo sto 
aspettando dietro le quinte poi- 
ché il pubblico gli ha chiesto un 
altro bis. Eccolo che arriva, mi/| 
sorride: “Vieni nel mio camerino, 
saremo più comodi per parla. | 
re...”. Mentre si rilassa 
bicchierino, ascolta le 
riera di star 


counter I the Furr 
Kind. Era molto div 


ha avuto successo 


ma alcuni dicevano < 


e che sconfiggevo i nemici troppo fa 
Penso che quei problemi vennero risol 
seguito di quell’avventura: Bubsy ll | 
Amazatorium. Ovviamente ero di 
Pregioontil; ma questa volta il g 


La meravigliosa ar- 
chitettura del Dr V. 
Reality, l’Amazato- 
rium, è stata presa 
d'assalto dal terrori- 
sta Oinker P. Hamm 
che ha trasformato i 
tre piani in una trap- 
pola mortale. La sola 
speranza sta nel mite 
inserviente: Bubsy 
Bobcat. | tre piani 
della costruzione so- 
no divisi in due ali, 
est e ovest. Ogni ala 
ha una serie di cin- 
que stanze, arredate 
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distintamente nello 
stile dei cinque temi 
dell’Amazatorium. 
Facendo un rapido 
calcolo aritmetico, sei 
ali per cinque stanze 
fanno un totale di 
trenta livelli, così di- 


Fra note vagabonde 
e brani dorati, il no- 
stro eroe dovrà ve- 
dersela con tamburi 
e affini, e qualche 
bizzarro strumento 
musicale. Il tutto in 
una festosa cornice 
musicale. 


EGIZIANO al 


0001500 
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SMOKE UNDER THE WATER 


FROGAPULT ® ARMADILLO LIQUID 
DROP LUNACY 


Il primo Bubsy era uno dei giochi 
M più frustranti che si potessero 

trovare su MD. Sebbene la 

caratteristica fondamentale fosse la 

velocità, il gioco non ti lasciava 
fare un passo senza crepare e le morti 
accidentali erano all'ordine del giorno. Ora il 
seguito ha cancellato questi difetti nella 
giocabilità e soprattutto è molto più 
coinvolgente del suo predecessore. 
“Cospicuo” è il termine che meglio descrive i 
trenta e passa livelli, i tre sottogiochi e 
l'opzione a due giocatori. E’ molto vario 
graficamente e gli stage sono molto più 
grandi di quelli di Sonic 3, anche se a volte 
penso che la quantità abbia preso il 
sopravvento sulla qualità. Comunque sia, c'è 
sempre qualcosa di nuovo in ogni livello, 
pronto a sorprendervi. Bubsy Il non è il 
miglior gioco di sempre, sia chiaro, ma se vi 
è piaciuto l'origiriale non:resterete affatto 
delusi da questò seguita. 


EDI vecncoNsoLe 


CASA PRODUTTRICE 


GENERE 


>» o 


VERSIONE 


NUMERO GIOCATORI 


COMMENTO a< e 
C'è gente che denigra i platform- at g Il GRAFICA WI 


gone: perché ritiene che siano troppo l ’ got fondeli sono originali, 

simili fra loro nel contenuto e nell'azione \ i peo sh rea | si 
(certamente è il caso di quasi tutti i giochi ta 7 Gli soriià sond maltiagi 6 
attuali). Ora Bubsy Il ha un netto , PE clash” non si vedeva 


vantaggio sul resto dei concorrenti e | dai tempi, dello Spectrum 


questo vantaggio si chiama giù. | SpNDR0 n 
divertimento. Sicuramente ha dei Mi 
difetti (alcuni davvero irritanti Bubsy porla molto 
come lo scrolling che si ferma Ter gli effetti sonori 

po : x sistemo sperimentale per 
all'improvviso dopo un i  combiare le musiche non è 
veloce scatto oppure le “È molto efficace 


| morti premature per vio 


|| di alcuni tratti | I GIOCABILITÀ | ® De 
particolarmente difficili), - IOCABILITÀ ) No 
ma la caratterizzazione Mido facile 13 Bei 
| è talmente piacevole VISA wielia cio OO 
\ che questi difetti | a prova il vostro cervello 
vengono presto ignorati. DES 
Bubsy Il è tutto quello 


che un plotform dovrebbe — SI LONGENTÀ Ci 


essere: i livelli sono immensi 
RR : di be Un mare di livelli e 
e pieni zeppi di nUs, sottogiochi assicurano 
mentre i cattivi non sono molto e Egr longevità Hi 
«(0 _-|e . À W Troppe vite extra e crediti 
| difficili da sconfiggere. la quell noci 
presentazione dei livelli è fatta molto 
bene, mentre ho avuto problemi | i 
: | nell’opzione per ascoltare i brani "a [= Uni= "a GLOBALE 09) 
musicali. In conclusione, se siete in RT ZI Un Bucli guilo piero di 


cerca di.un.platform, potete.andare S _# b coratteristiche divertenti, 


“Il; particolarmente consigliato 
abbastanza tranquilli con Bubsy.Il. Meg fogli prato 
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rama in brevis: siete a capo di un 
commando di forze speciali e alcuni 
terroristi hanno invaso il vostro 
avamposto. Basta questo affronto per 
incominciare un giga-massacro, non 
trovate? E infatti eccovi pronti con tanto di fucili, 
granate e aggeggilli vari, ad accogliere il nemico 
con un cordiale benvenuto... 
A quelli dell’Accolade è venuta proprio 
un'idea meravigliosa: realizzare un clone di 
Doom su Megadrive. Così facendo, hanno 
realizzato un gioco con una buona dose di 
spettacola- 
rità e un’invi- 
diabile atmosfe- 
ra grazie alla 
visuale in sog- 
gettiva e alla 
grande quantità 
di texture map- 
ping. Il game- 
play comunque 
non è niente di 
innovativo: infatti 
non dovrete far 
altro che maciul- 
lare tutto ciò che 
si muove, raccattare le 
munizioni e le armi da 
terra, e ricominciare a 
sparare sino a quando 
non trovate l'ascensore 
che porta al livello suc- 
cessivo. 
Il tutto con la più asso- 
luta libertà di movi- 
mento e la possibilità di 
scorrazzare a piacimen- 
to per una quarantina 
di livelli. La longevità di 
Zero Tolerance è quin- 
di assicurata, anche se 
a dire il vero questo ti- 
tolo è l’unico del suo 
genere disponibile per 
il 16bit Sega... 


COMMENTO 


Sono veramente sorpreso di quanto sia 
bello questo titolo. Siamo condizionati 
dall'idea che un gioco come Doom sia 
possibile solo su un PC ultra-pompato, 
ma anche se manca la raffinatezza che ha fatto del 
titolo della ID Software un classico, non manca 
certo la medesima atmosfera. Giocando la tensione 
sale man mano che si percorrono i corridoi bui. La 
grafica si muove con un'adeguata velocità e 
scorrevolezza e non mancano colpi di scena. Anche 
se ha una brutta presentazione e un modo a due 
player sfruttato non molto bene, Zero Tolerance 
rimane uno dei giochi.più originali.che abbiano 
solcato lo slot dei nostri MD quest'anno. 


UN BOX 
DI ORDINARIA FOLLIA 


Eeco qui di seguito le armi che troverete sporse per i livelli, ma attenzione, usatele con parsimonia visto che le munizioni 
non sono infinite... 


MANI GRANATE 

Benché relativamente inutili, sono sempre a. Simili come effetto ol lanciarazzi, ma con la 

portate di mono (ehm...) per liberarvi lo soddisfazione di lanciare con le proprie moni, 

stroda in mancanza di armi coriche. anziché con un bazooka. Ricordatevi di scap- 
pare a gambe levate dopo averle lanciate... 


PISTOLA psn effoscinon- 
’ 

E la vostra orma di bose ed è quello che Fai 3580 din 

userele più spesso anche perché le munizioni dello carne arrosto... Hmmm, che pos- 

si trovano facilmente. Un'ermo dalla potenza | sio... Senza alcun dubbio l'arma di distry- 


ragionevole, ma con un limitato raggio 
d'azione. 


PISTOLA AL LASER 
Quest'arma ha praticamente lo stesse carat. 
teristiche della pistola, ma con lo novità di 
tatuare sulla fronte del povero molcopitato 
una piccola puntino rosso che vi oiuto 0 
prendere le mira (avete presente Termino 
tor?) 


FUCILE 

Un bell'oggeggio, non c'è che dire: va loscio- 
Indubbiamente la scelto ideale per l'assassi- i 
so GN n, e re io to in un punto qualsiasi a vostra scelta (pos- 
per l'eccellente deflograzione che emette de melo si) olo dot 
quando eietta uno scarico di piombo nella nemico) in modo che i beoti ci fi- 


foccia/petto/gambe del nemico. 


Grande devastazione in un solo colpo. At- 
.. fenzione o non sparare colpi nelle vostre vi- 
So Me E l'arma perfetto per le grandi distanze. 


Accessorio indispensobile per tutti i veri kil- 
ler. Il Bio-scanner permette di vedere le po- 
tenzioli vittime nelle vostre immediote vici- 
nanze, dandovi la possibilità di coglierli di 
sorpresa oppure di scappare in anticipo 


zione più esoltonte, Eccellente per scofanare 
gli abitanti del luogo. 


“ MEGA CONSOLE 


REVIEW MEGADRIVE 


COMMENTO 


Finalmente un gioco originale! | 
possessori di MD sono stati costretti 
2A ad aspettare abbastanza a lungo 
prima che un titolo di questo 
genere arrivasse nei negozi e sono lieto di 
affermare che Zero Tolerance rappresenta un 
buono sforzo da parte dei programmatori 
dell'Accolade. Questi genialoidi a stelle e 
strisce, anziché sprecare memoria per la 
grafica, hanno utilizzato i megabit a 
disposizione per migliorare la giocabilità. Nel 
gioco c'è un'ottima atmosfera e un reale 
senso dell'imprevisto: anche quando pensate 
di aver ripulito una stanza dai nemici ecco 
che da dietro l'angolo salta fuori un altro 
rompiscatole da seccare all'istante! Non sono 
molto convinto delle dimensioni 
esageratissime del misuratore di energia, ma 
questa è davvero una.piccolezza.in un.titolo 
che merita veramente la vostra attenzione. 


EEE MERA PanenI € 


| CASA PRODUTTRICE 


ACCOLADE 


GENERE 


DISTRIBUZIONE 
VERSIONE | 
a e 
NUMERO GIOCATORI | 


1/2 


GRAFICA 74 


Un buon lavoro, 


soprattutto per quanto 
riguarda le texture sulle pareti, 
e un ottimo utilizzo del chip 


SONORO UU 


Buone le musiche e gli 
effetti sonori 


GIOCABILITÀ Ng 


Divertimento assicurato 
© | controlli non permettono 
di camminare di lato, ma solo 
di ruotare su sé stessi e 
andare avanti e indietro 


LONGEVITÀ 05 


Tonnellate di livelli e 
una buona difficoltà: non lo 
finirete facilmente..... 


GLOBALE 39 


Una discreta dose di 
originalità, un utilizzo delle 
texture veramente buono e il 
modo a due gicatori rendono 
Zero Tolerance 


un acquisto obbligato 


&. gio. andano 
14° HAPPENING. DEL GIOCO 
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di TRAME O 
Via Pompeo Mariani, 2/0 
(M1 Precotto * M2 Cimiano) ! Parti 
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| SIRINGRAZIA | 


HYPERGAMES 


PER LA 
CARTUCCIA 


= 

» 
. IL METANO 
TI DA’ UNA 


MANO 


Volete 
davvero 
farmi 
credere che 
in Giappone l'utenza 
Megadrive 
impazzisce per questo 
coso qui? Gente che si 
strappa i capelli, fa 
code di ore ed ore 
innanzi i negozi, 
staziona digiuno tutta 
la notte per essere il 
primo ad 
impossessarsi del 
gioco il mattino 
seguente, si flagella 
nei metodi più 
dolorosi (anche se, si 
sa, per i giapponesi 
non è certo una 
tortura farsi del male 
fisico) se per caso il 
gioco è già esaurito e 


COMMENTO 


via discorrendo... 
Tutto questo casino 
per possedere questa 
mera cartuccia? Ma 
fatemi il piacere... 
Esagerazioni a parte, 
trovo davvero 
incomprensibile come 
in Japan si possa 
stravedere per un 
titolo simile: certo, 
Pulseman è un gioco 
carino, ma questo non 
giustifica la sua 
posizione nella 
classifica dei giochi 
più venduti nel paese 
del Sol Levante. Tutto 
si mantiene su livelli 
standard, dall'aspetto 
grafico al sonoro, 
dallargiocabilità alla 
longevità. 
Sicuramente può 


MAL 


definirsi un titolo 
abbastanza divertente, 
che propone un nuovo 
simpatico personaggio 
ma che certo non 
introduce innovazioni 
degne di nota. 
Tecnicamente poi non 
è nulla di eccezionale: 
pochi sprite, un buon 
numero di livelli in cui 
però, a parte correre, 
saltare e appendervi 
ai cavi dell'elettricità 
non è richiesto niente 
altro. Oltretutto il 
livello di difficoltà è 
abbastanza basso e, 
pertanto, la longevità 
limitata: così rimarrete 
solo con uno sprite 
carino e un gioco 
riuscito solo a metà. 
Peccato. 


COMMENTO 


Credete che Pulseman sia un gioco 

mediocre? Avete perfettomente 

ragione: è mediocre, se non 

peggio, ed è un vero peccato 

perché le credenziali per farne un 
nuovo personaggio da culto targato Sega 
c'erano tutte, ma, come accade spesso, sono 
state buttate al vento nella maniero più 
assoluta. Lo sprite che vi trovate a gestire 
risulta ben disegnato, ben animato e colorato 
nonché dotato di un discreto carisma. 
Purtroppo stessa cosa non può dirsi per gli 
sprite avversari, presenti in numero davvero 
esiguo. Non sono rari i casi in cui vi troverete 
a vagare per lo schermo in totale assenza di 
nemici da blastare e, a lungo andare, 
potrebbe venir meno la voglia di giocare 
poiché in simili casi tutto ciò che dovrete fare 
non sarà altro che camminare a destra e a 
sinistra e saltare. Davvero poco per tener vivo 
l'interesse. Tutto questo senza contare che i 
fondali sono abbastanza vari, ma di certo non 
brillano per definizione e in alcuni casi 
sembrano davvero troppo poveri 
graficamente. Nulla da eccepire per ciò che 
concerne i temi musicali, generalmente di 
buon livello, a cui però sono stati accoppiati 
effetti nella media e frasi digitalizzate di 
portata non certo eccellente. Rimane il fatto 
che il vostro sprite può compiere un discreto 
numero di azioni e che, volendo, ne può 
anche scaturire una certa dose di 
divertimento. In definitiva Pulseman può 
definirsi unicamente un discreto gioco di 
piattaforme, abbastanza divertente e non 
troppo complesso, ma sicuramente non è quel 
titolone da prima pagina che tutti si 
aspettavano e che, pare,stia'tiscuotendo un 
enorme successo in terra nipponica. Eh, 
oriente misteriosoi... 
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erronee. 


| DISTRIBUZIONE | 


| PARALLELA 


- VERSIONE 


PIAFPO ETTI 


TUMERO GIOCATO 
CAI 


| onimati 


w ..peccoto ce ne siano così 
pochi lungo gli stage 
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‘ quillino le trombe! Rullino i tollibueii 
Sia srotolato il tappeto rossol:La saga 
errepiggistica een: )\di Shining 
Force. è di nuovo frà ‘noi con un nuovo . 
episodio intitolato, guarda caso, Shi-. 

hing Force ili Sorvolando sulla. scarsa originalità 
(ebfemismo) del titolo, andiamd'ia scoprire quali. , 
disgraz... cioè, quali Sorprese 
Sy” cominciando ovvia e dalla tra- 
.. Allora, c’era una voli ùn ne chia- 
mato Grans, un 
posto felice ‘dove stando il gioco scopri- 
CHE 4° FORCE la géhte potèva.ridere ell “rete questo è altro an- 
cantare. Nel cuore. ‘di . cora) come per esem* 
| + SIA CUD IN Veio di Granseal, la capitale di (pio'hi sono î membri 
‘ iquestàrluogo da favola, “ella seconda Shining 
La Shining Force consiste inizialmente di un solo personaggio, il vo- | c'era una. torre vecchia Force. Initantò, nelle rià 
stro, mo lungo il cammino altre persone si affiancano a lui. Quando un |et@me il tempo (non per ghe che seguono a 

personaggio entra nella vostra cerchia, i suoi poteri e le sue capacità si | Miente.era chiamata An- prénderete la È 
i mettono a vostra di- icient'Tower, la Tétre Anti. ca del.gioco, 
pel sposizione nelle se- s È i ca), misteriosamente sigil- fonido è quello:che più 
sal quenze di battaglia. “G = po > lata Eulin questa torre interessa ai lettori. O 

ai Insieme al personog- la Ng ve i che Jippò, Unigiovane no? 

gio, si rendono dispo- 5 IIS... sorcio dalle iticlitazioni 

nibili anche le tabelle ; triminali, penetrò insieme 

con le informazioni ri- = la due compari dalle esili 
guardanti le sue condi- doo ar] zampe cont.l'intenta, di ru* 

zioni nonché gli ogget- bare i, gioielli che sperava 

® ti e le ormi in suo possesso. Ci sono dei personaggi che è inevitabile in. {'-dîttrovarvi dentro. E in.ef- 
contrare, come ad esempio Peter Phoenix, ma molti altri si imbattono | fettimincastonato nella 

in voi solo fortuitamente, durante le vostre esplorazioni. Di norma, | mwratura) c’era un gioiel- 

questi personaggi possiedono virtù eccezionali. fo dalla luecicanza abba. 
gliantè.. Il roditore fece 
d per rimuovere.la.favolosa sa 
I l pietra .dalla.strùttura, quando un tuono tremendo 
° scosse la costruzione: un brutto presentimento at- COMMENTI 
È traversò le ‘mefiti dei tre , 
malfatféti. Intanto Minel I fans di RPG in possesso di un 


Py > A RAP Wo TI VO poco distante Palazzo ì Megadrive sono autorizzati a 


Reale) il Re riceveva pre- Aug sollevare i calici e brindare alla 
IN AZIONE sagi non meno Brutti. per S salute della Sego: Shining Force Il 
conto suo. Lo scatenarsi è un nuovo capolavoro. Così 
in Shining Force II quasi tutta l'azione si svolge durante le battaglie. |,idi una.tempesta furiosa carico di mostri, enigmi e interazioni fra i 


Queste colluttazioni hanno luogo ogniqualvolta le forze dell'oscurità si | confermò i suoi presenti personaggi da poter tenere incollato allo 
oppongono alla vostra. Come nel gioco degli scacchi, ognuno dei com- | menti, e. |Gttraverso schermo per secoli anche il più smaliziato 
battenti si sposta a turno; l'estensione e la direzione degli spostamenti | MY oscurità, il monarca È î . P 
at Sd n i n degli appassionati del genere. La trama, 
sono limitate dallo spazio destinato a campo di battaglia e dal parame- | percepì l’arrivo.di un dii ae I lei 
tro di velocità del personaggio. Quando i personaggi si avvicinano alle |, nie rl avente un " emento ; imporianza Mentale dl 
sl unità nemiche, queste entrano nel vostro raggio d'azione (l'esatta | ben più Sinistro, — qualsiasi gioco di ruolo, è così affascinante 
È prossimità è determinata dol tipo di arma). Tocca al giocatore, quale |. Uto. s spirito inviato per di- da indurre a voler andare avanti ancora per 
Generale della Shi. | struggerio. Il mittente un po’ prima di salvare la partita. | 
ning Force, decidere | dello spirita.avevarperò personaggi presentano collettivamente una 
se attaccare 0 meno. \Mîn progetta'ben più mefa-.\L{ varietà eccezionale di abilità, rendendo le 
Il computer gestise | sto che quello dirattacca» battaglie una questione di alia strategia. Non 
gli attocchi prenden- | re'illRe: perfino*la.distruè** | tutto però è rose e fiori in questo gioco: i 
do come riferimento |, zione totale di Grape-<ia comandi tendono ad agire un po’ per conto 
7 Le bg una patte infinitesimale loro durante la visuale dall'alto, e questo può 
SACRI Ago: [IVI scopigghe'inteny portare a un continuo sbarcare e reimbarcarsi 


li forza difensiva | deva raggiungere. Quale FT 3 : fumi. C h 
gl] dell'attaccato e una componente di casualità. Il risultato sarà una ridu- |-maipoteva essere questo quando si navigano 1 fiumi. Comunque, che 
siate un novizio o un esperto di Rpg, Shining 


._#] zionedegli HP(Hit Points) dell'attaccato. Quando un personaggio o un | ‘sinistrò proposito.e per- : a : 5 
“| nemico raggiungono quota zero HP, i due non possono più combatte- |\ché"la.genterdii Grans si Force Il vi regalerà innumerevoli ore di 
re. Le battaglie vengono vinte quando tutte le unità sono sconfitte. trasferì in una terra lon- divertimento. 


tano da Granseal? Acqui- 


Shining Force Il vanta quattro 
Megabit in più rispetto al primo 
episodio (ovvero sedici), il che si 
traduce in più battaglie, più 
personaggi e un intreccio più 
movimentato che nel primo episodio. 
A parte ciò, la dinamica, la mi e 
l'atmosfera del gioco sono identiche a quelle del 
suo predecessore. Questo dovrebbe 

compiacere, non deludere, coloro che già 
possiedono Shining Force. Il titolo precedente 
è stato un gioco molto speciale, e quelli che 
lo hanno comprato dovrebbero essere 
ormai pronti per un'altra dose. Questo 
sequel in realtà non presenta alcuna 
innovazione nel suo genere, ma i giochi della 
serie Shining Force sono fra quelli che meglio 
utilizzano le risorse del 21 paglie Eppoi il testo 
del gioco, una volta tanto, è in in a una 


motivazione no sc reno dee dl le altre per 
rompere il sal 
a ma 


TORASMORA: TORI/AS 


li 
14 i 


Gli attacchi si manifestano in porecchie forme. Di norma, più vi inoltrate nel gioco, più potenti sono gli attacchi 
che subirete: è auspicabile che il vostro livello di HP sia elevato quanto basta perché possiate cavarvela. Eccovi 
dunque la gamma di manovre offensive: 


e LOTTA 
L'attacco più comune. L'unità uso un'arma manuale a corto raggio (spa- 
da, mozza, ascia, eccetera). Le numerose armi ad alta potenza reperibi- 
li a gioco inoltrato rendono questa forma di attacco la più nociva 


® MISSILI 
Usati da arcieri, cavalieri muniti di lancia e artiglieri. La loro gittata è 
superiore a quella della comune lotta, ma è meno potente e più incline 
a fore cilecca 


e RO hà 


N 

e MAGIE 

| moghi usano potenti incontesimi offensivi quali Vampate di Fuoco 
(Blaze) e Raggi Congelanti (Freeze). Questi hanno una lunga gittata, e 

È neilivelli più avanzati colpiscono più di un bersaglio. Gli attacchi magici 

sono meno efficaci contro le creature magiche e non possono essere 

usati che un numero limitato di volte in ciascuna battaglia. 


* VELENI 

Alcune raccapriccianti creature possono attaccare con strumenti avvele- 
nati. Questi hanno un effetto prolungato, riducendo lo quantità di HP 
della vittima finché non viene preso un antidoto. 


e CREATURE 
Questa categoria iriteresso molti degli altri bizzarri sistemi di attacco 
usati in battaglia. Esseri come Peter Phoenix usano fonti di energia mi- 
stiche. La categoria interessa anche animali come i pipistrelli. Questi at- 
tacchi fisici non possono essere neutralizzati come si fa con le armi, mo 
il loro valore offensivo non aumenta più di tanto. 


era 
- I : 


ee IL 
0 EVEN MEGADAIE 


volte mi lamento di quanto 
sia dura la gavetta di un 
giovane recensore come 
me, ma poi mi guardo in- 
torno e mi 
| accorgo che ci sono la- 
vori molto più duri. 
Avete mai pensato che 
triste vita può conduce 
un guardiano di uno 
zoo su Marte? Pochi 
| visitatori, animali che farebbero schifo 
O alla figlia di Fantozzi, e non si becca 
bene nemmeno la TV. Un intrapren- 
dente rappresentante di questa cate- 
goria ha però dimostrato una buona 
dose d'iniziativa decidendo di girare per il sistema 
solare in cerca di qualche strano animale che atti- 
rasse più visitatori nel proprio parco. E’ così che 
sfogliando un libro terrestre scopre quello che cer- 
cava: il diavolo della Tasmania. Senza batter ciglio 
il nostro amico Taz si ritrova quindi prigioniero su 
Marte, ma senza l'intenzione di rimanerci molto a 
lungo. 

Questo è l’inizio del secondo platform che vede 
protagonista lo strano animale che, passando per 
diversi schemi di ambientazione spaziale, dovrà ri- 
guadagnare la strada di casa. Per aiutarsi potrà 
usare solamente il suo attacco rotante che, pur es- 
sendo una tecnica spiccatamente offensiva, è assai 
utile in diversi casi: oltre ad aiutarlo a sconfiggere i 
nemici serve per arrampicarsi sui muri e vincere la 
forza di gravità, a spiccare salti veramente incredi- 


‘CASA PRODUTTRICE È 


GENERE 


DISTRIBUZIONE 


VERSIONE 


AMERICANA 


NUMERO GIOCATORI 


Gaara “Gi. 


Una completa raccolta 
dei personoggi del cartone 
animato, realizzati e animati 
in maniera più che Po Lera 


ì v Ml ghe livello è di 
bili e raggiungere così posizioni apparentemente da 
inaccessibili. 
Il miglior metodo che Taz conosce per esaminare le SRO VÀ | 
cose è mangiarle: potrà così entrare in possesso di DIRETE > 


numerosi power up che, disseminati per i livelli, gli To: casio in stile 
saranno utili che completare la propria fuga. Parti- COMM ENTO anni ‘60. 


colare menzione meritano le pozioni, in grado di È pece PRIETO 
far variare le dimensioni del suo corpo. Un piccolo ne cosi più pa 
Taz non è molto forte, ma è in grado di raggiunge- 

re posti inaccessibili, mentre un Big Taz è dotato di 
una forza incredibile. 


co 


La prima puntata di questa saga 
aveva riscosso un buon successo 


perché introduceva un nuovo GIOCABILITÀ » 


standard grafico nei platform 


: SA : Alcuni schemi sono 
Questo (e pos pie game in quel momento in circolazione, ma Pe cele 
altro) vi Gspelta ne era comunque un gioco piuttosto sempliciotto. Y La costruzione generale 
seconda puntata delle del gioco è comunque 


improbabili a Ora, a due anni di distanza, per riscuotere lo 
del più Meldestia dle stesso successo, la grafica non è più 


vole dille eni sufficiente e i programmatori hanno cercato 
mai esistito. di aggiungere spessore al gioco. Sicuramente LONGEVITÀ n 


il risultato finale raggiunge lo scopo di 


semplice e monotona 


Il gioco è di una certa 


superare il suo predecessore, ma Taz 2 ca dii 
rimane comunque un prodotto non iicà dala mir pae 
eccessivamente complesso La buona dei passaggi lo rendono 
realizzazione tecnica non può coprire del prazio hotoeo 

tutto il fatto che, anche questa volta, non i) 
avrete grossi problemi a terminare il gioco in GLOBALE 7 
poco tempo. Escape from Mars non è una Non si tratta di un brutto > 


schifezza, ma non è certo il gioco ideale per 
gente abituata a Macinare.platform su proprio essere dei gran fan di 


latform ogni giorno. Taz per comprare questa sua 
P a seconda avventura 


188] MEGA CONSOLE 


L.'84:000 % 


Vi 


U 629/000 L:539:000 


L99000 


PREZZI IVA INCLUSA © LISTINO RIVENDITORI » CERCANSI AGENTI PER ZONE LIBERE 


02 _HINS__ 3 — "STA2I 
Liu RANG_ 10° RiccAanA 
>. * DO 
si 
! € cn 
[RUI ù ” 


COMMENTO 


ed - , Indubbiamente ci troviamo di 
fronte a una validissima 
| conversione. Nonostante i sacrifici 
che si sono dovuti fare, per il 
numero di combattenti e per le 
mosse speciali, il risultato finale è qualcosa di 
strepitoso. La grafica è grande (nel vero senso 
della parola) e ottimamente animata, e i 
comandi rispondono in modo perfetto, grazie 
al sistema di controllo molto semplice. Penso 
che i possessori di Game Gear non abbiano 
SME è nulla da invidiare alla conversione a 16 bit 
LT perché il divertimento e la velocità d'azione 
sono praticamente immutati. Ci sono tanti 


giochi di combattimento in giro, ma ben 
pochi possono contare su uno spessore e una 
dose di divertimento.come.quelle di Mortal 
Kombat Il. Non lasciatevelo scoppare! 


JI 


‘ CASA PRODUTTRICE 


GENERE 


DISTRIBUZIONE 


VERSIONE 


NUMERO GIOCATORI 


1/2 


GRAFICA 


Personaggi enormi che 
si muovono come se fossero 
vivi; mosse spettacolari e 
fontasiose 


SONORO 


Ma... Ho collegato il 
Game Geor o il mio 
Walkman? Do dove hanno 
tirato fuori questi effetti 
gagliardi? 


GIOCABILITÀ 


| controlli sono di 
un'immediatezza a dir poco 
incredibile 


LONGEVITÀ 


È più semplice della 
versione per Megadrive, ma 
dovrete sempre i rvi 
fino in fondo per fini 


GLOBALE 


Uno conversione, 
apparentemente impossibile, 
reglizzota in modo 
impeccobile. Non si vedeva 
va picchiaduro così bello sul 
GG da mocolto tempo 


( ì x 

o ‘probabilmente. Il ca- i ® 
so vuole che questa volta l'i | RP. 2 
me di «ul sopra abbia deci 94 i a 
usare il sua #villaggio-vacan ee 
privato (prevedibilmente bc ° METE. 
botnik Island) come teatro « Ma ,. 
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sue brave 

di trama pi@r unisempi 
non è mic pinball que sias i P p 
nic... o meglio, un Sonie Spin de pra SONORO 
| tavoli a tema della versione dee N è 


mantenuti) anche riduzion@ (è proprio il case ea 4a 
di dirlo r il GAME Gear. DURA , chi ha co 


dope gioco sulla macchifie a 16-bit, COMMENTO 


verà vecchie conoscenze come The Toxic Pools 

va Powerhouse e Machine, tutte con il loro bfave 2% Sul Megadrive era un capolavoro i ° 

boss di fine-livello. Solo : { mancato, ma sulla console portatile GIOCABILITÀ 
"A 


do aver sconfitto un \ della Sega, Sonic Spinball è 
» Sonic può pa veramente gagliardo! E’ il gioco 

al tavolo succe *. perfetto per rendere piacevole un 

ves ri viaggio in treno o qualsiasi altra situazione 

evel a ba ? ; 3 

potenzialmente noiosa: le ore volano come 

niente! Benché offra solamente quattro tavoli î 

da gioco, la versione Game Gear di Sonic LONGEVITÀ 

Spinball regala vagonate di azione sfrenata e a 

tutto l'umorismo della versione originale. Lo 

scrolling e l’impressionante velocità del gioco 

sono ben gestiti dalla nostra macchinetta a 8- 

bit. I tavoli da gioco sono pochini, va bene, 

ma sono graficamente ben realizzati e ad GLOBALE 

ogni modo il gioco è più adatto al Game 

Gear che al Megadrive. In più c'è un 

personaggio di provato.carisma come Sonic e 


uova da re 


il suo non meno.accattivante entourage, 
quindi... fiondatevina prenotarne una copia! 


INSOLE th) 


envenuti a Mega- 

Trix, l’unica rubrica 

di trucchi in gra- 
do, a quanto risulta 
dalle lettere e dalle 
telefonate finora 
pervenuteci, di man- 
dare al settimo cielo un letto- 
re quando la gabola funziona 
oppure di farlo precipitare nella 
disperazione più nera quando NON 
funziona (sembra anzi che uno dei no- 
stri aficionados meneghini abbia cercato 
di gettarsi in un punto imprecisato del Na- 
viglio Grande usando l'alimentatore del 
Megadrive, notoriamente pesantuccio, co- 
me zavorra). Invitiamo chiunque rimanesse 
deluso da un trucco inefficace e comincias- 
se a covare insani propositi nei propri con- 
fronti o, peggio ancora, nei nostri (a’ Fabio, 
parla in prima persona: sei tu che ti occupi 
della rubrica, non noi! - la Redazione), a 
prendersi una buona camomilla e aspettare 
buono buono l’uscita del numero successi- 
vo di Mega, perché quasi certamente vi 
troveranno la versione corretta del trucco 
fallato. Già in questo numero i lettori inte- 
ressati troveranno le versioni rettificate dei 
trucchi per la trasformazione di Sonic in 
Super-Sonic (apparsa sul numero 6 di 
Mega), per l’accesso totale-globale alla 
mappa di Ecco The Dolphin (N°5) e per 
la selezione degli stage (più il Sound Test) 
di Jurassic Park (N°6). Le scuse più sin- 
cere della Reda e del curatore di questa 
rubrica a tutti i lettori che sono rimasti 
con un palmo di naso: faremo del nostro 
meglio affinché tali fregature non si ripeta- 
no. Un'ultima cosa per chi avesse preso 
contatto con la rivista solo adesso: quello 
che vedete qua sotto è l'indirizzo al quale 
potete inviare i trucchi di vostra scoperta. 
See ya! 


Mega Console - Megatrix 
clo Futura Publishing 
Via Edolo 29 

20125 Milano 


A cura di Fabio D'Italia 
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STREETS OF RAGE 3 
MEGATRINE 

Come giorare-con il 
canguro:Micty. 


AI secondo livello troverete un 
pagliaccio con un canguro: uccidete il pagliaccio e fate fuggire il canguro. Or- 
bene, se continuerete avrete a disposizione anche il canguro. Se finite il gioco 
o ricominciate dall'inizio dopo la scritta Game Over (insomma, basta che non 
esettiate), potrete giocare con il canguro e vedere la sua scheda. 

Matteo “Axel” Fabiani - Ghizzano di Peccioli (PI) 


STREETS OF RAGE 3 
MEGADRIVE 
Selezione dei Livelli 


Ma come? Ancora lo stesso 
trucco che è apparso sul nume- 
ro estivo di Mega Console? 
Beh, non proprio, ma quasi! 
Questo trucco serve in effetti 
allo stesso scopo, ma vale per la 
versione d'importazione del 
gioco, ossia la cartuccia giappo- 
nese: non per niente le opera- 
zioni da effettuare per attivarlo 
sono un zinzino diverse da quel- 
le del trucco precedentemente pubblicato. Dunque, tanto per cominciare, 
dovete recarvi alla schermata delle opzioni e portarvi su “BATTLE”, quindi 
premere il joypad verso l'alto e tenerlo schiacciato (l'indicatore è su “OP- 
TION"). A questo punto dovrete premere contemporaneamente i tasti A e 
B. Vedrete apparire di nuovo la schermata delle opzioni, ma questa volta ci 
sarà anche la possibilità di scegliere il livello di partenza (dal primo al sesto). 

Marco e Luca Bosoni - Milano 


ECCO THEDOLPHIN 
MEGADRIVE 
Acressora qualsiasi 
livello, 


Sappiamo che alcuni di voi 
non riescono gironzolare a 
piacimento per la mappa del gioco, nonostante il sottoscritto abbia fornito un 
trucco apposito diversi numeri addietro. Questo perché il trucco, ahimè, è 
stato riportato male! La parola-codice da inserire non è SIX seguita da due 
lettere qualsiasi, bensì SIXAA. Eh, che volete farci? Succede anche ai migliori! 


Quando avete esaurito i “continue, non spegne- 
te la console. Premete a raffica il tasto | e quan- 
do Alex, Adam e Blaze appaiono sullo schermo, 
scegliete un combattente diverso da quello che 
avevate prima: potrete così continuare dal livello 
dove siete rimasti uccisi. 

Alessandro Meren - Monastir (CA) 


ù 


Chi fanno più schifo, secondo voi: Ren e 
Stimpy o Beavis e Butthead? Pensateci un 
po’ su e poi fateci sapere. Nel frattempo, però, 
beccatevi queste impronunciabili, ma utilissime, 
paroline: 

AURGHH Stinking Dry Desert 
ZONNNK Stinking Wet Bayou 
YYOWW The Perilous Mount Hoek 


ZOWCHH The Great Frozen North 


Ma lo sapete che Gerard Depardieu (protagonista di film come Green 
Card, Mio Padre Che Eroe! e 1492 La Scoperta dell'America ) do- 
vrebbe impersonare il mitico Obelix in una versione cinematografica live-ac- 
tion dell’ancor più mitico fumetto? Beh, come scelta non è male, la stazza c'è, 
ma secondo chi scrive il nostro Biomassa sarebbe un’ottima alternativa. A lui 
per essere Obelix mancano solo i baffi e il menhir: per il resto, è tale e quale 
l'impagabile gallo dei comics di Goscinny e Uderzo - no kidding! Ma passiamo 
a cose più... videoludiche, come per esempio i seguenti codici: 


Mondo 2: 
Mondo 3: 
Mondo 4: 
Mondo 5: 
Mondo 6: 


INSULA 
CONDOR 
VIENNA 
AVALON 


D I 
ULCE Andate allo schermo delle opzioni, puntate la 


freccia sull'’opzione della musica e premete SU, 
SU, SU, GIU’, GIU’, 
GIU’, SU, GIU', SU 
e GIU’. A questo 
punto dovrebbe 
materializzarsi un 
menù segreto che 
vi permetterà di 
saltare i livelli, otte- 
nere vite infinite e 
diventare invulne- 
rabili. Cool, isn't it? 


Non chiedeteci perché il trucco serve a Per ottenere opzioni illimitate di continuazione 
ottenere proprio 54 vite e non, che so della partita (modo raffinato per dire “continue 
io, 67 0 234 o, meglio ancora, un miliar- infiniti’), andate alla schermata del titolo, tenete 
do. Questo è ciò che passa il convento! premuti i tasti A, B e C e premete START per 
Ad ogni modo, ecco come ottenere det- 100 volte (sìsì, avete capito bene: 100!). Una vol- 
to numero di vite. A gioco appena inizia- ta premuto detto tasto per la centesima volta 
to, mettete tutto in pausa e premete (complimenti per la pazienza), andate allo scher- 
questa sequenza di tasti: C, C, A, A, B, mo delle opzioni: scoprirete così una nuova op- 
B, C, C, A, A, B, B. Togliete la pausa e zione denominata “Free Play” (partita gratis) nel 
date un'occhiata all'indicatore delle vite. menù in cui sono visualizzati i crediti a disposi- 
Segna “54”? Fatecelo sapere! zione. 


veca consone EI = 
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MEGATAIX 
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Dalle profondità dello spazio siderale, eccovi le password per 
tutti i livelli della versione su ciddì di CS (che ovviamente sta N 


per Cosmic Spacehead: hahahahaha!): n 
Cape Carnival: BKPETEREEWILLIAMS9X 
Passport Control: C3IZETERADEWILLIAMS6X 
Dodgey City: CVCITEEALDWILOIYMST4 
) Caves: SSCLJEE6WWW/ILS8VM76Q 
No Man's Causeway:  SSHF4EE6WW8ILSW8M7TW 
Staff Room: DGHF4FE6WWLILRW8MMI19 
Kitchen: DGHFCFEWWWLWLRW8IM6H 
Space Station: DGHFFFE6WWLJLRWFIDOL 
pa PUR: L x 
n DO . . . \ 
Per giocare contro il dottor Robotnik fin dall'ini- Volete trasformare il porcospino azzurro nel suo super alter-ego color giallo ‘ 


zio, non dovete fare altro che inserire la seguen- 
te combinazione: 
GIALLO ROSSO VERDE AZZURRO 


Mondadori? Allora non seguite le istruzioni già pubblicate su uno dei prece- 
denti numeri di Mega Console, perché quelle erano errate (ahem...). Fate 
invece quanto segue: collezionate sette sme- 
raldi del caos, quindi raccogliete 50 anelli e 
saltate verso l'alto. Questa volta dovrebbe 
funzionare. 
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Eccovi una serie di magiche combinazioni via joypad per questo 

classico del genere piattaformico. Per inserirle e quindi godere ‘CACBBACC: aggiunge un punto extra di energia 

dei loro benefici dovete semplicemente iniziare a giocare su diun  AABACAAC: apre tutti i cancelli di un livello 

livello e inserire la pausa. Ora però bando ai convenevoli tecnici e ABACCACB: uccide tutte le guardie presenti sullo schermo 
vediamo a che cosa servono dette combinazioni: BAABCBBB: cì inizio a un terremoto 


a console o um” 


pride 


Quando appare il logo della Sega, tenete 
schiacciati i pulsanti | e 2 e ruotate il 
pad direzionale in senso orario finché 
non udite una campanella. Aspettate che 
appaia lo schermo delle opzioni e... sce- 
gliete il livello che vi pare! 


Andate al menù delle opzioni, spostate || 
cursore su “BGM" e fissatelo su 05, quindi 
puntate il cursore su “SE” e fissatelo su 73 
Ora andatevene dalle opzioni mediante la 
pressione del tasto START e aspettate che 
riappaia lo schermo col titolo del gioco 
Poi, quando appare la scritta ‘PRESS 
START BUTTON”, premete START ed effettuate la seguente combinazione 
col joypad: SU, SU, GIU*, GIU", SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, B e 
infine A. Se il cheat è stato eseguito correttamente, udirete un suono partico- 
lare. A questo punto non vi rimane altro che dare un'occhiata al menù delle 
opzioni: dovreste così notare ll numero 9 accanto alla scritta “PLAYERS”, non- 
ché la scritta EXPERT accanto alla voce GAME LEVEL. Ergo: avete a disposi- 


zione 9 vite da giocare al livello di difficoltà più elevato in assoluto. Bella lì! Un trucco inteso al conseguimento del medesi- 
mo scopo è già apparso sul numero 6 (giugno 
n '‘94) di Mega Console, ma a quan- 


to pare, qualcosa è andato storto ad 
alcuni dei lettori che ne hanno fatto 
uso. A questi sfortunati proponiamo 
un cheat alternativo per poter sele- 
zionare lo stage desiderato nonché 
usufruire del menù degli effetti so- 
nori. Per cominciare, evidenziate 
OPTIONS e premete START, do- 
podiché premete ancora START per 
uscire. Ora evidenziate PAS- 
SWORD e premete START, quindi 
inserite la parola NYUKNYUK. A 
questo punto evidenziate il simbolo 
“>”, tenete schiacciati, uno per vol- 
ta, i tasti A, B, C e START. A questo punto do- 
vrebbe apparire la scritta SECOND CONTROL- 
LER ENABLED. Evidenziate EXIT e iniziate a gio- 
care: lo schermo per la selezione dello stage il 
Sound Test apparirà come per magia. 


Quando vedete scorrere | titoli di coda (o “cre- 
dits”, come dicono i cinefili più eruditi), premete 
C, B, A e quindi START. Vi è rimasto un po' di 
popcorn? [ 


Andate su CHALLENGE per due volte e selezionate un 
personaggio qualunque. Durante la corsa di qualificazio- 
ne, sorpassate tutti gli altri personaggi e prima di oltre- 
passare la linea del traguardo, mettete l’auto in senso 
inverso e andate sulla bandiera a scacchi. A partire da 
questo punto potrete godere di una velocità ultraelevata, il che 
darà luogo a momenti di gioco davvero spettacolari! 
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Se volete giocare la Euro-Cup, che è 
una coppa da giocatori esperti, dove- 
te eseguire le seguenti istruzioni: 


Accedete alla schermata delle 

opzioni. 

2. Selezionateil livello di difficoltà EXPERT. 

3. Andatesu EXIT e andate alle squadre del Club. 
4. Selezionate l'opzione EURO-CUP., 
5 

6 

7 


Scegliete la vostra squadra. 
All’inizio della prima partita, annullate ed uscite dalle squadre del Club. 
Ritornate alla schermata delle opzioni e selezionate il livello di difficoltà 
BEGINNER. 

8. Uscite dalle opzioni e ritornate alle squadre del Club. 

9. Oraselezionate la coppa situata al vertice dello schermo. 

10. Sullo schermo appariranno due opzioni: MAKE NEW CUP e CONTI. 
NUE EURO-CUP. 


A chi piace perdere? A nessuno, vero? Beh, con 
questo cheat vincerete anche troppo! Per otte- 
nere il miracolo, scegliete la AII Stars West quale 
vostra squadra, andate alla schermata Edit Lines 
e cambiate la vostra squadra in: 


Il. Selezionate l'opzione CONTINUE EURO-CUP: ora dovreste essere in RD-HOUSLEY 
grado di continuare la coppa al livello di difficoltà BEGINNER. Questo RW-YZERMAN 
cheat presenta tuttavia un aspetto spiacevole, poiché non è possibile C-REONICK 
salvare la partita. Beh, non si può avere tutto... LW-FEDROV 


LD-CHEILOS 


Non potrete più per- 
dere, neanche se lo 
vorrete! 


Durante il gioco inserite la pausa e premete , 
DESTRA, A, GIU’, DESTRA, B, SINISTRA, SU, , 
DESTRA, dopodiché togliete la pausa. Se tutto 
va bene, la micidiale formichina della dimensio- 
ne N potrà sfogare il proprio appetito su qualsiasi li- 
vello del gioco. 


Cari pattinatori della domenica, eccovi i codici per andare in qualsiasi città 
con un pacco di soldi in tasca.. 


Denver 329$ NKUZ PASS ARYQ 

San Diego 3765 NL53 NO3T SCXJ 

Seattle 3955 0IQM OYVO ABGJ 

San Francisco 501$ RRXL HC40 GHBW 

Los Angeles 512$ RG2J YNSQ FT3Q 

Washington 491$ SJ04 QSUB ADVO 
Toronto 728$ OTNL ZGWR OBNK 

Detroit 789$ XLOE WYIK YBD} 

Chicago 751$ CGQON NYMG ABHJ 
Miami 9278 BOH4 3INVX GB2Q Bcorwwren Wuucero 
New York 1277$ CASL OFMY Y2MU ARTHUR uns 106 


MEGA CONSOLE 


ovvero Fopinione della redazione! 


BIO MASSA — FABIO CHAR = MATTEO PAOLO SIMON — MEGAMEDIA 


MEGALEGENDA 


10-AM-U-S-T! 9 - Awesome! 8-F***ing radical! 7 - Cool! 6 - Usual business... 
5-Atotal fake 4 - 2 looosing... 3 - Simply lame 2- Pure shit! 1 - Gettafuckouttahere! 
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MEGADRIVE LA FAVOLOSA MAGLIETTA 
SUPERNINTENDO DI MORTAL KOMBAT... 

(©7:V”/=8=10)4 RICHIEDILA AL TUO NEGOZIANTE 

GAME GEAR (fino ad esaurimento scorte) 


NOTHING, NOTHING CAN PREPARE YOU 
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